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SIM, 
Somos 


Game Boy. 


Como quien dice, les. quere- . 
mos decir que no está bien 
balanceada la información un E 


los tres sistemas. O 
FRANCISCO MOSCOSO 


En el caso de La Bolita da Cristal 
y Mariaditos realmente no des- 
aparecieron sino que se integra- 
ron a la Bola de Cristal y 
Mariados. Respecto a los Cur- 
sos Nintensivos de Game Boy, 
en este número encontrarás uno 


sensacional: Super Mario Land mos s hablado 6 Miracle Piano, 


2. 
Dé 


¿Por qué Capcom en los jue- 
gos de pelea no pone la ptle: a 


lla completa? 


DANIEL ALEJANDRO RYAN | 


Cuando pasan películas en la 
televisión, muchas veces ponen 


Esto se debe a que la pantalla de 


BA cub de. 6. 
videojugadores. Hemos visto 
que han quitado algunas sec- 
ciones como "La Bolita de 
Cristal” y queremos que in- 
cluyan más de "Un Vistazo a:" 
y de Cursos Nintensivos de 


cine es más horizontal y la de la 
televisión es más pe ade y 


con Bros negra nba y abajo 
se ha convertido en sinónimo 
de profesionalismo en video, 


aunque la razón principal es que 


reduciendo así la pantalla pue- 


den concentrar más la informa- 
ción (personajes, fondos, 
| movimientos, etc. ) para darle 


- mayor movimiento al j Juego. 
$ 


. - Quisiera que recomendaran al- 
- gunos títulos de juegos educa- 
-bivos tanto para mayores como 


para niños, ya que tengo sobri- 
nos a los cuales les gusta el 


Nintendo y deseo compartir al- 
a gún Ienpo: con ellos. 


. CLAUDIA MEDINA - 


- Hemos hablado ya de Mario 


Paint. el cual es un cartucho 


- extraordinario que desarrolla no 
E sólo las capacidades artísticas 
(dibujo y música) sino que tam- 
| bién nos introduce a las 

.. computadoras y, aunque no lo 
- Creas, nos hace pensar, ya que 
requieres creatividad para reali- 
= zar una animación O para deci- 


_ varias, harás tu dibujo. 


En cuanto al NES también pa 


una franja negra arriba y abajo. — Ma 


- que es un excelente maestro de 


piano. Tiny Toon Workshop es 
otro título que seguramente los 
divertirá y entretendrá mucho. 


Se rumora que en Street Fighter 
Il hay un secreto que sirve para 
elegir a Vega, Bison y demás 
jefes, tal y como se elige a cual- 
quiera de los 8 guerreros. Es 
más, yo he visto en una revista 
americana una foto de Vega 
contra Bison en Brasil. ¿m0 . 

se logró”? ) 


WILLY OSSANDON 


La version oficial de Capcom es 
que no existe porque hubiera 


requerido 4 megas más y se hu- 


biera retrasado la salida del jue- 
go. La foto que viste pudo haber 
sido trugueada; tomada con un 


- adaptador "video enhancer" que 


altera el programa original o de 
otro juego como el Champion 
Edition Turbo para Arcadia, el 
cual incluye nuevos movimien- 
tos y varios cambios (aunque no 
tantos como los que los piratas 
craqueadores han hecho con 
SF 1 "Magic", "Alfa", "Alfa 
Magic", "Alfa Magic Plus", "Ace- 
lerado”, etc.) 


Enunnúmeroanteriordijeronque 
el. CPS (Capcom Power Stick 
Fighter) aparte de que se podía 
conectar en el Super NES, tam- 


bién se iba a poder conectar en el 
NES. ¿Eso quiere decir que sa- 


carán un adaptador para que los 
cartuchos del Super NES sean 
compatibles con el NES? 


LUIS ALBERTI YADRAN 


Desafortunadamente, como ya 
lo hemos dicho, no existirá ese 


adaptador ya que los "cerebros" 
de los sistemas son distintos. Sin 
embargo, el CPS Fighter, al igual 
que el SNES Advantage, son con- 
troles que te sirven para cual- 
quier juego; obviamente los bo- 
tones X e Y no te sirven cuando 
lo conectas al NES. 


En un folleto vi un juego llama- 
do Street Fighter 2010 de 
Capcom. Mi duda es si este 
juego es semejante o tiene 
algo que ver con Street Fighter 
II. Además ¿por qué se llama 


Street Fighter 2010? Que yo 


sepa no hay Street Fighter 2009 
ni 2008, etc. 


CESAR ALONSO BRETON 


No tiene nada que ver, sólo es 
un nombre similar y del mismo 
fabricante. Se trata de un juego 
clásico de acción que, según la 
historia, se desarrolla en el año 
20710. 


¿Por qué no le sugieren a las 
compañías que hagan un juego 
de Aztecas o Mayas? Sería muy 
bueno que hicieran un juego de 
antiouas culturas americanas. 


DIEGO ANTONIO ESCALONA 
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Ya existen. En Where in Time is 
Carmen San Diego? mencionan 


a los aztecas, antepasados 
de nuestro continente, nos 
parece muy interesante tu 
sugerencia, la tomaremos 
muy en cuenta. 


¿Habrá algún aparato auxiliar 
para el Nintendo de 8 bit? , ya 
que el otro día por pura curiosi- 
dad le quitamos la tapita que 
viene en la parte inferior central 
(qué lenguaje tan fino ¿no?) y 
vimos que tenía una especie de 
entrada para auxiliar, parecida 


a la que tiene el SNES de 16 bit. 


DAVID GOLDBERG 

No son ustedes los únicos curio- 
sos. Ya hemos recibido cartas 
preguntando por esta tapa. 
Nintendo estaba preparándose 
para hacer crecer el NES, sin 
embargo, el mercado y la com- 
petencia hicieron que enfoca- 
ran Sus esfuerzos en un equipo 
superior, o sea el SNES, y cuya 
entrada auxiliar servirá para co- 
nectar el CD-ROM y posible- 
mente algunas otras sorpresas 
para más adelante. 


Un amigo puede poner una cla- 
ve para pasar escenas sin te- 
ner que hacer nada en el cartu- 
cho de Double Dragon lll ¿Co- 
nocen ustedes esa clave? 


JUAN CARLOS DONARDI 
Probablemente el cartucho sea 
japonés y presionando A, B, 
Select y Start cambias de esce- 
na, pero también es posible que 
esté usando el adaptador llama- 
do Game Genie que al introdu- 
cirle claves te vuelve invencible, 
te da vidas infinitas, te da pode- 
res, etc. 


Este adaptador desafortunada- 


mente ya salió para todos los 
sistemas. Es una lástima que se 
le quite el sabor al juego de esa 
forma. 

$ 


Quiero decirles que editar 
Cursos Nintensivos o espe- 
ciales, como por ejemplo el 
especial de Street Fighter 


11, por partes me parece muy 


mal, ya que eso da enten- 
der que quieren forzar a 
comprar la otra parte del 
dichoso especial. 

Además no pongan esos 
fondos de las estrategias 
de Street Fighter Il porque 
no se ve bien y está 
desenfocado. 


EDUARDO MERINO 

Nosotros creemos que la revista 
Club Nintendo es de colección 
y por lo tanto si compras este 
mes, seguramente la comprarás 
el siguiente. La razón de que 
estemos dividiendo algunos cur- 
sos es que muchas veces estás 
atorado en algún nivel, pero si 
lo pasas, lo demás ya no te cau- 
sará tantos problemas y enton- 
ces damos la oportunidad a los 
lectores a que lo terminen por sí 
mismos. Así lo hicimos con 
Battletoads y Zelda Ill. Senti- 
mos mucho que no haya sido de 
tu agrado. 
Respecto a los fondos que no te 
gustan, sí les han gustado a mu- 
chos lectores que hasta nos feli- 
citaron como: 


JOSE PINEDA GARDEL 


Aparte de felicitarlos quiero pre- 
guntarles ¿qué quiere decir CD- 
ROM? 


ARTURO MASCARO 


Significa Compact Disc Read 

Only Memory (Sólo Lector de 

Memoria del Disco Compacto). 
+ 


En un aviso de un número an- 
tiguo de la revista, observé que 
enla foto del último nivel de Bart 
vs. The Space Mutants el score 
es de 1300 ¿esto qué significa? 
¿existe algún truco o qué? 


JOSE DAVID MERAZ 


¡Qué observador eres! Al ser un 
anuncio de Acclaim utilizaron 
un juego prototipo para fotogra- 
fiarlo, pero no existe Level Select 
en este cartucho. 


ara comenzar, te recomendamos que termines primero la opción de "Training" (entrenamiento), ya que 
ahí aprenderás lo básico. | 

MOVIMIENTOS 
CORRER: Para correr haz el control hacia la izquierda o la derecha. 
CAMINAR: Para caminar mantén el botón A presionado; Cabe mencionar que si estás 
cerca de una caída.o unos picos, darás el paso necesa- 
rio para quedar cerca de ellos. 


COLGARSE / DESCOLGARSE: Para colgarte de una Ada 
base superior a ti, haz el control hacia arriba; para [44 
descolgarte haz el control hacia abajo cuando estés 
cerca de una orilla, pero debes estar de espalda; si 
presionas el botón A el personaje se mantendrá colgado. 


SALTO: Presiona el botón B para saltar y para hacerlo 
Imás largo, hazlo cuando estés corriendo, pero analiza el tiempo que tarda en hacerlo. 


NHCAMINAR AGACHADO: 
iPresiona diagonal abajo y 
áihacia donde quieras que 
vance el personaje. 


A AS] 


ge 


se 


DUELOS: Una vez que obtengas la espada podrás HATS 
enfrentar a los guardias; lo más recomendable a la hora u = 
de enfrentarlos es parar el primer espadazo que te den + 
con el botón B y luego contraatacar con A. 


Para pasar a este enemigo, al subir haz el control hacia la izquierda 
para cambiar de lugar; después golpéalo y caerá en los picos. 


ELES Et : 
ESE ESE 


a aaa animan 


Aquí también te recomendamos irte por arriba; 
el switch para abrir la puerta está en A. 


o 


POCIONES.-A lo largo de tu camino encontrarás 
diferentes tipos de pociones, las cuales restaurarán tu 
energía en una unidad (las que desprenden humo 
Alnaranja), hay unas envenenadas que te restarán energía 
¡(humo morado), y están las que te aumentan un 
¡contenedor de energía (las grandes) hay botellas que 
¡tienen otro tipo de efectos pero de esas te hablaremos 


Cuando pierdas te recomendamos apretar Select 
y escoger Game End. Una vez que estés en la 
presentación escoge Continue y, presiona A 
para que entres a Password; así iniciarás en el 
principio del nivel sin que pierdas tiempo. 
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ENTER PASSHORD 
PASSHORD : 3H3FRHB 
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í STATUS * 
. . a LY TIME => 
En cada nivel te recomendamos un tiempo máximo : 
para acabarlo; si lo haces en más, inténtalo hasta 
que lo hagas en menos. El tiempo está marcado con las letras "TMR". 


baaa 


PTA TAN 


Cuando pises el seguro que abre la puerta, 
Salta, ya que adelante hay uno que la 
vuelve a cerrar. 


Es importante que recojas la espada, pues 
sin ella no podrás enfrentarte a los guardias. 


__ Una serie de saltos muy difíciles debes hacer aquí, ya que cuando pises el switch 
debes irte corriendo para entrar por la puerta que está en B; aquí ya debes tener 
dominada la maniobra de brincar corriendo, y no olvides presionar el botón A 
después de saltar para quedarte colgado de las orillas. 
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Cuando vengas 
de regreso 
encontrarás este 
esqueleto, al 
cual no podrás 
eliminar ni 
desarmar. 
Primero tíralo por 
el precipicio de la 
== izquierda y bájate 
El por la derecha; 
Él una vez abajo 
il trata de empujarlo 
| por donde está el 
A bloque flojo. 


Si tiras estos bloques podrás bajarte por aquí, ya 
que al caer taparán las salidas de los cuchillos. 


El switch de este cuarto abre la puerta que está en D, pero 
debes tirar el piso sobre él para que se mantenga abierto. 
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Tira los bloques 
para mantener 
abierta la puerta. 


cas 


MALA 
EEE 


Tira estos bloques para que se 
mantenga abierta la puerta de 
E; después pisa el switch que 
está ahí y bájate rápidamente 
para pasar por la puerta F. 


él brinca y lo 


atravesarás. No nos preguntes acerca del personaje 


ea 


hi Y, ' 
ANO INN 
ANO 
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Ñ EA ADA 


la parte de arriba; para pasar 
muy pronto sabrás de él. 


- Cuando pises el switch para abrir la puerta de salida 


No te preocupes. Para vencer a este 
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Al igual que en el nivel p 
el switch y corre para en 
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enemigo sin tirarlo de la 


Trata de eliminar a este 
base. 


Wai; 


0 
po mi 


de abajo. 


í te recomendamos 


tomar el camino 


Aqu 


para abrir la puerta pisa en G. 
Este salto es un poco difícil porque 
la banda hace que se aceleren tus 
movimientos, cuando cambien los 
gráficos de un cuarto a otro espera 
un instante y después salta. 


Activa este switch antes de avanzar por 
lille: 


arriba; 


Otro jefe. Usa la misma técnica 
que con el anterior. (Nivel 6) 


Para tirar a este esqueleto debes cambiarte de lugar: 
para hacerlo primero golpéalo y después haz el 
control hacia donde está el esqueleto y 
automáticamente cambiará de lugar, y entonces así 
podrás tirarlo. 
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ER ==. p bo. o 
yr Peor A Al empezar este nivel, 
a E S E 


mantén presionado el botón 
A para agarrarte de la orilla. 


Elimina a este enemigo sin que Trata de golpear a este esqueleto estando tú 
caiga a la banda, si no, será cerca de la orilla, ya que dispones de poco 
más difícil deshacerte de él. tiempo para subir una vez que lo tiras, ya que si 


te golpea, cuando estés subiendo te eliminará 
de un solo golpe. 
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-BACK TO THE 
- FUTURE ll Y 11 


Bora llegar al oeste oprime B y 
- Select al mismo tiempo; cuando 
- aparezca el título del juego en la 
pantalla verás aparecer varias 
letras que debes acomodar para 
- que digan lo siguiente: 

FLUXCAPACITORISTHEPOWER 


HELL DONE MARTY! 
YOU HAVE FOUND THE 


BATMAN 


- En cualquier lugar donde esté el 
enemigo que deja caer bombas, 
colócate como indica la foto y 
golpea a las bombas cuando 


bajen; así recargarás energía y 


armas sin necesidad de moverte. 


BUGS BUNNY 
Si te cuesta trabajo pasar — 
alguna de las escenas utiliza 
estos password: 
Esceña20 ZIiPZ0 
Escena40 TX9W 
Escena 60 YIKX 


BOMBER MAN 


Para llegar directamente a en 
escena 50 selecciona: 
FECPIANNMIGGKGIDJABA - 


BIONIC COMANDO 
Si tienes problemas en una escena 
o no llevas los implementos correc- 
tos, una forma de salir de la escena 
sin perder ningún objeto es apretar: 
A, B, Select y Start al mismo 
tiempo. 


THE 1993 INTERNATIONAL WINTER CONSUMER ELECTRONICS SHOW O 


Hace un tiempo atrás, para ser más exactos en enero de este año se celebró el tradicional Winter CES enla ciudad delas Vegas, 
Nevada. Esta ciudad es conocida mundialmente por sus gigantescos hoteles, sus casinos en cada esquina y sus excelentes 
shows noctumos. Es una ciudad que nunca duerme. Su centro de Convenciones es gigantesco. 
Por esta razón y su gran capacidad hotelera fue escogida para celebrar ahí el CES de invierno con visitantes 
de todas partes del mundo relacionados de una u otra forma dentro del negocio de la electrónica: 
distribuidores, fabricantes, proveedores, mercadólogos, detallistas y, por supuesto, la prensa especializada 
como Club Nintendo. o 
Una de las áreas más grandes e importantes dentro de esta muestra es la de videojuegos. El "stand" de 
mayores dimensiones fue el de Nintendo al cual estaban integrados todos sus 
licenciatarios a excepción de Konami que debido a la gran área requerida mostró sus 
nuevos productos por separado en el Hotel Flamingo. 
Nintendo por sí solo es una gran exposición que en los días que Club Nintendo estuvo 
ahí, difícilmente logró completar su visita a todos los licenciatarios para presentar 
este reporte. 
UN DIA PREVIO AL CES 
El equipo de Club Nintendo llegó a 


la Ciudad de Las Vegas el 6 de 
Las Vegas, enero para atender ono nas Acclaim trabajaba el día 6 en la calibración de su 


Nevada. conferencia de prensa a la que “Video Wall” donde mostró sus nuevos juegos y 
fuimos invitados por el Sr. Terry SUS videos promocionales. Como ves todavía les 
¡King de Trade West y a la de Acclaim, invitados por su faltaba montar anuncios y aparatos. Por cierto el 
encargada de relaciones públicas Allyne Mills. espacio que Acclaim destinó a su area de 
Sin embargo antes nos fuimos de metiches a ver cómo iba *Xhibición fue junto con Konami la más grande en 
todo por el Centro de Convenciones y nos metimos hasta la. €l área de videojuegos. i 
cocina. 
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Capcom, al igual que en el anterior CES en 
Chicago calibraba su video wall, el cual consiste 
en 9 monitores controlados por una computadora 
con la que se controla la imagen para que 
aparezca al tamano de los 9 ó distintas imágenes 
para cada monitor. 


Fue impresionante ver cómo tanta gente trabajaba montan- 
do los aparatos y decoración de sus stands con mucho 
orden, calidad y profesionalismo. Un día antes faltaba tanto 
que parecería que no estarían a tiempo, pero no había 
prórroga y ellos sabían lo que hacían. 

Este día pudimos entrar al gran domo que instaló Nintendo 
y donde presentó espectacularmente su Star Fox y el Chip Por todos lados veias esta escena: cajas y más 
Super FX con 5 módulos para jugarlo cómodamente senta- Cajas, aparatos, anuncios por montar. ¡Y aun sólo 
do mientras en el interior del domo se presentaba un Ala de que el CES abriera! El stand de JVC por 


fabrl me b d Sh ta cierto estuvo perfecto y a tiempo el día siguiente 
abuloso espectáculo a base de proyección láser y un en la mañana y fue muy visitado. 
sonido sensacional. 


Star Fox es un juego que marca el 
inicio en una nueva era de video- 
juegos gracias a la introducción del 
Chip SFX. 


- fondo sino que también cuenta en el juego y te puedes estrellar, te puede dar 
| puntos, etc., por lo tanto ya no vuelas sobre un plano, sino que lo haces sobre 


¡Vamos al grano! Empecemos, marca por marca, contán- 
dote lo que vimos. ¡Ah! Pero antes de que veas todo esto 
5] debemos aclararte que como no pudimos llevarnos nues- 

y tros aparatos especiales para fotografiar las pantallas, 
muchas de las fotos no reflejan la verdadera calidad de sus 
gráficos que'en la mayoría de los casos son sensacionales. 
Nintendo en este CES se sacó un 10 al presentar el Chip 
5 SFX, como ya te habíamos dicho en números anteriores. 
A El nombre de este título es Star Fox; un juego tipo simulador, 
NU en el cual tomas el roll de foxMac Cloud, un diestro piloto y 
a líder de un escuadrón de naves conocidas como "Silver 


Force" y que ib tus 3 compañeros, Falco Lombardi, Peppy Hare y Slippy 


Toad quienes deben volar a través de varias misiones para llegar al planeta 
Gallon y así poder destruir al diabólico emperador Andross. 

Realmente es toda una aventura jugar Star — _—— 
Fox, ya que ahora con los gráficos poligonales, 
le dan un gran realismo; con esto no sólo 
volarás entre figuras y edificios con un valor 
“plano” sino que ahora el SFX los gráfica 
como edificios o naves completas que pueden 
ser vistos desde cualquier ángulo y también 
tienen un valor real. > | 
Hay que recordar que al hablar de VALOR nos [E 
referimos a que no es solamente adorno de 2 


una "maqueta electrónica". 


| €Tu nave tiene una gran cantidad de opciones, desde los clásicos movimien- 


| tos arriba, abajo, derecha e izquierda, Además tú podrás disparar a los 


— Ja a tus compañeros cuando éstos te la solici- 


| enemigos,usar una mega bomba y por prime- 


ra vez en videojuego casero girar en tu mismo 
eje para así evitar los disparos del enemigo. 

El juego se divide en 10 niveles a través de los 
cuales, además de ir destruyendo a los enemi- 
gos debes estar muy atento para prestar ayu- 


ten; el juego está diseñado de tal forma que 
cuentas con varias rutas para llegar a tu obje- 
tivo final. > 

€En el juego puedes tener 2 formas de ver la 


4 acción; dentro de un planeta y dentro de alguna base espacial donde 
| tendrás la visión detrás de la nave. Cuando estés en el espacio la visión será 


como si tú estuvieras piloteando, este juego no debes dejar de jugarlo, no sólo 
por todo lo innovador que es, sino también porque es divertido y te da una 


2 sensación de control sin igual gracias al Chip Super FX. 


Observa esta secuencia para que veas las capacidades del chip SFX 


A ¿Qué es el Chip SFX? 

El SFX es un chip desarrollado por Nintendo 

el cual viene dentro de los cartuchos que lo 

vayan a usar y que podrán ser utilizados 

dentro de cualquier Super Nes, las innova- 

ciones técnicas de este Chip junto a las 

j capacidades de SNES producen el más 

avanzando nivel de juegos en la categoría 

de cartuchos en 16 bit. 

Las capacidades del Chip SFX son: 

"Tecnología de RISC e 

"Animación Poligonal en 3-D 

“Rotación y escala de todos los objetos 

"Textura en mapas para darles relieve 

"Variaciones en la luz sobre un objeto 

La tecnología RISC (Reduced Instruction 
o. Set Computer: Reducción de Instrucciones 

Dayv Brooks, Analista Senior de hacia la Computadora) permite hacer cálculos matemáticos por separado y 

Nintendo of America es un hombre que antes costaba mucho tiempo ser hechos por el CPU del SNES), las 

importante en la organización en Esta- señales producidas pueden ser enviadas .. 

dos Unidos. El nos comentó que directamente al procesador; eso es muy 

Nintendo no tiene prisa por sacar el notable al crear gráficos poligonales, ya que 


CD ROM pero que cuando lo haga será : ? 
Impresion Nosotros o que estos, por la cantidad de cálculos que re- 


en este año Nintendo nos dará la Quieren,son hechos aparte por el chip (si O 
sorpresa. o | recuerdas el SNES era capaz de hacer : 
gráficos poligonales sin necesidad del Chip 
SFX, pero le tomaba gran parte de uso del procesador, el ejemplo de esto es ' 
la trifuerza que aparece en la presentación y al finalizar Zelda 111). 
Uno de los problemas más comunes en la representación de gráficos de 
computadora es la luz que se refleja en un objeto en movimiento; gracias a la 
increíble gama de colores que posee el SNES y a las capacidades del Chip SFX, una superficie puede estar 
cambiando su intensidad de luz y poner sombra en superficies sin que le cueste trabajo al procesador central. 
No hay duda en que el Chip SFX será muy importante en el desarrollo de juegos a futuro ya que ofrece muchas 
ventajas a los programadores, por ejemplo la reducción de memoria usada en un juego, ya que se pueden 
ahorrar al venir muchas de ellas dentro del Chip, además de que ahora sí se crearán verdaderos efectos 3D 
en los juegos; Nintendo promete la introducción de 4 juegos más que usen el Chip SFX para este 1993, eso 
sin contar a los licenciatarios que aún PAR IRAN == 
no han revelado sus planes. 
€Una de las cuestiones más notables | 
en los cartuchos que usen el Chip SFX | 
es que usarán 8 pins por donde se | 
conecta el cartucho al SNES y que 
nunca se habían usado, eso demuestra 
que Nintendo diseñó su equipo de 16 
bit pensando en el presente y futuro y 
no como las demás compañías que al 
lanzar un nuevo equipo o accesorio ya 


sil 


tiene saturadas sus funciones. 
Nos encontramos con Shigeru Miyamoto, ya conocido por nuestros | 
lectores, y nos comentó orgulloso de su participación en Star Fox. Nos 
prometió 4 ó 5 nuevos títulos con el chip SFX en este año. ¡Guauuu! Sí 
que anda trabajando duro. -> 


e HARTO 


Casualidad o no, Nintendo pre- A | ae STE 
sentó en Las Vegas su segun- [MB mn 
do juego para SNES en el '93: 
Vegas Stakes. Eos . 
En este juego puedes realizar Un e on 
viaje a las Vegas para poder par- | al 
ticipar de la emoción de jugar sin 
mer que apostar (y mucho me- 
; perder) entre 5 diferentes HA 

ejuegos como Black Jack, JA 
| Y ncionaralgu- A 


NES o con un control nc 
| grande, compitiendo contra: k 
esta ciudad. > os. S 
Tal vez a ti no te llame mucho la atención este título, 1 se | | e 
a entretener un buen rato. De vez e s pue: | de Al 


a 


Bla 
co MO TA 
ZP 


TIME 


PP. 


este juego demuestras tu 
dad mental y visual al ir reso 


| poniendo lacomputadora; O 
| contra un amigo en la op 
| jugadores. Esoes algo quele 
| pero que le dió mucho sabor a Dr. Mario. 
Este juego como los demás de Nintendo 
mete un alto grado de diversión y sobre 
( muy divertido cuando 2 jugadores com- 


pitan o sí para na más rápido con las galletas que le son 
dadas en cada uno d 
KIRBY'S ADVENIE dersonaje que primero hizo su incursión en 


ahora hizo su 


der de la fuente. 
Si bien es cierto que en esta ocasión | 
PA e no hubo tantos lanzamientos para el k 
e , e NES, también es cierto que los que .% 
poo 2 se lanzaron son de gran calidad en f 
gráficos, control y diversión y este F 
título es una clara muestra de ello. 


A o 


$ 


A A A 
Nintendo presentó estos | (SELECT _nopr. ] y 
GH títulos: 
¿8 "TOP RANK TENNIS 
A A diferencia de otros juegos 
de tenis, en Top Rank Tennis 
el jugador deberá competir : 
contra otros jugadores con- ETE 
trolados por la computadora | AAA 
para así ir acumulando puntos e ir escalando lugares en el E mundial 
Como todo buen juego de deportes, Top Rank Tennis permite que 2 ó 4 jugadores compitan entre sí para 
pasar un buen rato, y hacer así el juego con más reto cuando los jugadores tienen un buen nivel; el control 
responde muy bien a lo que tú marcas, además de que la acción es lo suficientemente rápida para que nunca 
pierdas de vista tu juego. 
YOSHI'S COOKIES — Al a que la versión de es Yoshi's Cookies para 
Game Boy, te da horas 
NAME ENTRY de diversión en formato 
| - portatil. 
ala (ES e | Aquí también de- 
| | bes acomodar lí- 
$04 BIO e neas vertical y 
ADODEFGH1JRELMNOD E horizontalmente 
o antes de que llenen 
E O1L234360709 « » BnD | toda la pantalla. 
O E La versión de Game 
Boi de este juego tionó una opción extra que no tiene la de Nes y es que 
hasta 4 jugadores pueden a entre ellos a través del Video Link para 
| 4 jugadores. Estos 2 juegos 
| para game Boy son tan entre- 


DOUBIL En 


pa : 


Á / tenidos, que no será difícil en- 
) ' Contrar otros 3 amigos para ANSRLODIA 
competir entre 4. | part apa 
) THE LEGEND OF ZELDA: 
LINK'S AWAKENING Ahora una US 


/ las más famosas series de juegos de 
| Nintendo entra al Game Boy, The Legend of 
Zelda. Esta vez Link es sorprendido por una 
tormenta mien- 
tras guiaba su| . y 
barco, quedando a ( A 
la deriva y desper- 
tando en una tierra [IE 
- extraña y en peligro. a E 
- Link's Awakening €s [ramal ALTE HN 
una mezcla entre | ll 
Zelda |ll por el esti- [$ 
lo. de gráficos Y === 
modo de juego y Zelda | por la forma en la que 
vas avanzando pantalla por pantalla en los 
laberintos y en las aldeas y bosques. fi eo e 
Este cartucho cuenta con 4 megas de me- | Af 
moría y batería para que así puedas guar- | MES 
dar en un archivo personalizado todos los [He 
items que hayas descubier- 
to, así como tus laberintos 
recorridos y corazones. 
Este juego mantiene el "sabor" e sus antecesores, ya 
que es una excelente mezcla entre acción y aventura, 
con una buena cantidad de laberintos y secretos que 
resolver para que Link pueda regresar vivo a Hyrule y 
con la princesa Zelda. 


| A ver si adivinas quienes están detrás de las revistas de 
Batman. ¡Claro! Spot y Axy ; quién más. 


cclaim tuvo mucho que mostrar en este CES, en uno de los stands más amplios 


visitados de todo el show. 

[MORTAL KOMBAT Este famoso juego 
Ide Arcadia donde puedes escoger de 
ER entre 7 diferentes peleadores, cada uno 
Él con varias técnicas secretas por descu- 
| brir y a los cuales deberás guiar para 
enfrentarse en difíciles peleas tipo Street 
Fighter Il para derrotar a un famoso lu- 
chador llamado Goro y al organizador 
del Torneo, un misterioso hombre llama- 


es 


*..d 
> 
ESA 


do Shang Tsung. pe SSA 
—— - Una de las características más innovadoras de este juego es que los peleadores son 
TERTER: representados por actores reales cuyos movimientos son digitalizados. Para lograr una buena 


gratificación este juego cuenta con 16 megas de memoria, lo que aseguró que todos los 
movimientos y fondos fueran trasladados lo más fielmente posible del Arcadia a Super NES: Si 
tu eres un fan de juegos de pelea, seguramente disfrutarás con esta conversión de Acclaim, la 
versión que presentó en el CES llevaba apenas un 10% y 

de trabajo, pero ya está listo y parece que Acclaim hizo A de L 
un muy buen trabajo con este juego. Por cierto el 
productor de este juego en Acclaim es Rob Leingang, 
viejo amigo de Club Nintendo, 


SUPER WWF 2 LJN lanzó la secuela del famoso jugo Super WWF, esta vez puedes escoger 
de entre 14 famosos luchadores de la WWF, cada uno con movimientos personalizados y 
nuevas opciones como Tag-Team donde entre 2 luchadores buscarán ganar el campeonato, O 
Royal Rumble donde escenificarás una batalla campal de 6 hombres en el cuadrilátero, todos contra 
| todos. La acción de este juego es muy parecida a la de la primera parte, 

sólo que esta vez han sido agregados nuevos movimien- 

tos y opciones que lo ha- Fs» 
cen más interesan- |. 
te, todo esto gra- ES 
cias a los 16 bz 
megas de me- 
moria con los E 
que cuenta. 


1 SUPER HIGH IMPACT Super High Impact no es un juego de fútbol americano 
| ordinario, aquí además de la gran variedad de jugadas da dolia vos Ud verás E 
todos los jugadores están digitalizados; juega e ee 


llevar a tu equipo a la victoria. db ss 
Este juego presenta un buen control sobre los | o 
futbolistas pero sobre todo es fácil de jugar y divertido; [ES 
el trabajo de digitalización de los personajes es bueno; ¡44 
tal parece que Acclaim se va a hacer un especialista E 
PP... ; en estas cuestiones, ya que en una conferencia de |% 

prensa previa al show, nos platicó y mostró un video de sus grandes inversiones | 
económicas y humanas cda el desarrollo de esta tecnología en el videojuego. | 
E == 32 ALIEN 3 (SNES Y G.B.) EnAlien 3tú tomas el Rol 


+= de Ripley, quien ha enfrentado a los Aliens 2 veces 

== anteriormente; ahora su misión es rescatar a varios 

¿| prisioneros que tienen los Aliens para después luchar 

ies E [E] contrala Reina Alien; cuenta con una gran cantidad de 

e 57 z E E] cinemas conlos quete irás enterando de la historiade | $$ 

—— MA. — an una forma entretenida. Alien 3 es una famosa película | É 
nro de Ciencia Ficción, y Acclaim se prepara para hacerla | ¿3 
eii IE adaptación de esta película para NES, SNES y GB (en | 

SS CIA Y | ¡4 el CES sólo mostró SNES y GB), el juego tiene un | E 

3 buen nivel de acción, aunque con la diferencia que la | ' 3 | 

versión de o SNES, es vista ade lado dl an versión Le 70 esta da ue arriba. : nn E 

x__ApdddIíñdñz>> ++ THE INCREDIBLE CRASH DUMMIES The Crash 
a EN A Dummies es un juego basado en unos famosos 

a ¿O A juguetes que llevan un mensaje de seguridad; aquí 

y NASA debes ayudar a Spin, Slick y Daryl a resctar al Dr. 
Sl Zub, quien ha sido secuestrado por Junkman y sus 

diabólicos secuaces Sideswipe, Jack Hammer y 
Piston Head; para lograr tu cometido debes 

pasar diferentes tipos de escenas, 

- | pero evita ser desarmado. 

P1 sk ES 058 __ Y Además de estos juegos, 

E IO A NA 
que están en lanzamiento: Para Super! NES se encuentra listo un juego de fútbol llamado Acclaim's World 
Cup Soccer, el cual promete ser un juego con una gran "jugabilidad", y además de Super High Impact, , 
Acclaim preparó otro juego de fútbol americano llamado NFL Quarterback k E 
Club, donde podrás ver nombres de famosos Quarterback como John Elway 
o Jim dele este juego está programado con 16 megas (parece que se ha 

is puesto de moda programar en gran- 
- de); para NES realizaron George 

Il  Foreman's K.O. Boxing y para 

Game Boy | 

Quarterback Club, 

George Foreman s 

K.O BOxdIng Y 

Mortal Kombat. 4 


a ona 


y Capcom como siempre, sorprendiendo a todo 
aquel que se acercara a su Stand, he aquí su 

Ñ nueva generación de j e 

2 FINALFIGHT 2. 

Las calles de nue- |... 

va cuenta, ya no 


| son seguras; los || 


<= Sl viciosos deciden [fl 
a yy E omar. sus anti- sica 


orden siempre están al pendiente; 
elve el famoso peleador Haggar con 2 nuevos 
imigos, Jose que es un experto en artes marcia- 
. les y una valiente chica llamada Maxi. 
o Final Fight 2 present . Jueva serie de opciones que se suman a los 
2= ya clásicos factores que hicieron de la primera parte todo un éxito, por 
ejemplo, ahora podrán ser 2 jugac res. al mismo tiempo los que se 
- aventuren a las calles, ayu | v 0 a los enemigos, los 
personajes siguen siendo d O, lo que le da un gran 
dramatismo al juego. a 


A NE 


88 Todos los gráficos y movimientos delc OS p han sido mejorados 
E =- Haggar da su Pile Driver gire y parecido a la de Zangief) 
os efectos de audio; es 1ego que no debes perder de 


| ¡ seguramente será todo un éxito como Ya prima pario: 
GOOF TROOP 
Cuando se encontraban explorando una isla, Pete es confundido por el 
( rey de los piratas y es llevado a su castillo, así que Goofy y Max deben 
+ 1 intentar rescatarlo antes de que el verdadero Rey pirata reo: Como 
MM es costumbre en Capcom este juego está 
MW basado en la caricatura del mismo nombre a 
de Disney. nn 
¡| En Goof Troop 1 ó 2 jugadores podrán P. . 
a participar para intentar rescatar a Pele la "3 
acción del juego es vista por arriba y aquí | 
tendrás que ir resolviendo laberintos para 
poder ir a darias hasta la fortaleza de |. 
pl arde | 


CAPCOM: MV 

Después de afinar algunos de- 
- talles, al fin pudo ser lanzado [E 
almercadoel juegoCapcom s 
MVP Foot Ball, además d 


de jugadas y una perspecti- 

va que hará quenopierdas 
detalle, donde debes 

enfrentarte a condicio- 

nes climatológicas como lluvia o nieve, un muy 
buen juego para esta temporada. 


$ 


| DUCK TALES 2 

== Para NES también hubo cosas muy bue- 
8 naspor parte de Capcom, como porejem- 
| plo Duck Tales 2, donde vuelve toda la 
| pandilla original del primer juego. Esta 
| vez Rico Mac Pato deberá buscar alre- 
 dedor del mundo las partes de un anti- 
| guo mapa deltesoro para despuésiren 
| su búsqueda, pero no sin antes luchar 

ÉÑ Contra todos los enemigos que se en- 
228 cuentre en su camino. 
E Duck Tales 2 presenta un reto y una forma de 

| Juego Muy parecida a la de la primera parte 
| donde Rico Mac Pato elimina a sus enemi- 
 gosconsuBastón-Pogo; nosotros sabemos 
| quehay muchos fans deeste juego así que 
mos estarán felices de saber que existe otra 

24 aventura igual de divertida. 
MIGHTY FINAL FIGHT 

Mba City ha sido invadido por una miste- ; 
riosa organización criminal, sólo 3 valien- 
tes hombres se pueden enfrentar a esta 
terrible amenaza, sus nombres: Haggar, 
Cody y Guy. En Mighty Final Fight debes 
enfrentar a los ya clásicos enemigos de la 
primera versión de este juego; los gráficos 
han sido diseñados para que sean tipo 
caricatura, este es un título que promete MAS 
ser un exitazo de NES. 


pos 


$ 
$e le 
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I MEGA BOARD Mega Board es un juego basado en esos famosos 
3 Juegos de mesa tipo Monopoly o Turista donde debes ir avanzando e ir 
“23 comprando propiedades, pero lo que hace especial a Mega. Board 
¿ es los famosos personajes de la serie de Mega Man, ¿te puedes 
imaginar a Mega Man exigiéndole al Dr. Wily le pague la renta por caer 
en alguna de sus propiedades? un juego 100% familiar y que dará horas 
de entretenimiento. 
Para Game Boy Capcom mostró sus 3 nuevos títulos en la serie Disney: 
Tale Spin, The Little Mermaid y Darkwing Duck, estos 3 juegos son fieles 
adaptaciones de las versiones de NES a la de Game Boy, tanto así que 
la única diferencia que notarás es que estos títulos son 1 portátiles y los de 
NES no; todos estos títulos son recomendados para niños por su nivel de 
dificultad exacto para que los puedan acabar sin por ello reducir la 
4 diversión. Es un reto a la medida. 
Capcom tiene muchos planes para el futuro pero sin lugar a dudas el 
anuncio más importante es el de la introducción de su famoso héroe 
Mega Man al Super NES en el juego Super Mega Man, así que tetienes que " 
irpreparando seguramente para ver un superjuegazocomo Pa 
A es costumbre en Capcom; otros juego que se 
A encuentran circulando ya son Aladino =>— 
2 para Super NES (basado en e -- 
película de Disney), Master of 
the Monster (Super NES) y 
una tercera aventura de ; 
A Fire Brand (el de Á 
4 Gargoyle s Quest) 
además de The / 
Empire Strikes / 
Back, los dos para 


5 s-0000600 el Game Boy. 


eS 


Como ya te habíamos dicho, Konami exhibió en el hotel 

Flamingo Hilton, he aquí 
lo que mostró: 

BATMAN RETURNS 
Batman regresa para pe- 
learcontralas fuerzas del 
mal, esta vez el Pinguino 
y Gatúbela planean apo- 

derarse de ciudad Gótica, pero Batman estará 
“| ahí para impedirlo; este juego tiene increíble 
música e increíbles gráficos que hacen que 
sea toda una experiencia jugarlo. 
Sin lugar a dudas este fue uno de los juegos 
más esperados, la acción del juego se desa- 
rrolla en forma muy similar a la versión de 
NES en la que Batman va avanzando porlas 
calles y donde debe luchar contra todos los 
—, Secuaces del Pingúino que se va encontran- 
"¿44 do 6 SU CAMINO.  —. | 
Este juego fácilmente podemos decir que no 
le pide nada a otros juegos de Arcadia, ya que 
tiene un buen factor de diversión y reto, ade- 
más de la increíble música 
y los Sprites de buen tama- 
ño que son usados; ade- 
más de contar con cinemas 
displays con gráficos 
digitalizados en donde vas 
conociendo la historia del 
juego. 
Además de este título para 
SNES, Konami mostró otros 
dos juegos de los que ya te 
| habíamos hablado y que se- 
Y guramente para cuando tu 
estés leyendo esto, ya es- 4 A] 
SN] tén a la venta o se encuen-  Marlisse Cohen de Konami, mostrando algunos 
| tren a punto de salir: Tiny detalles del juego Batman Returns de SuperNES 
Toon Adventures y 
Cybernator. Por cierto este 
último título no fue programado por Konami, sino por una compañía Japonesa 
llamada NCS, la cual también programó Prince of Persia. . 
Para NES Konami exhibió juegos muy interesantes, tal es el caso de Tiny 
Toon Adventures 2: Trouble in Wackyland, el cual ha mejorado en mucho 
. los gráficos del primero de la se- 
Y rie, además de que ha au- 
mentado las opciones de 


gos se encuentran perdidos en un Ñ 
parque de diversiones que se en-Ñ 
cuentra bajo el dominio del archivillano 


OBSEQUIO "vista 
| DE 


*(INFORMACION CLASIFICADA) *(EL RINCON DE LOS EXPERTOS) 
Descubre los secretos Aprende junto a 
mejor guardados los grandes expertos 
de la Nintendo Power , norteamericanos 
y sabrás como juegan los mejores trucos y 
los maestros. : | estrategias para 
los juegos más difíciles. 


+ "DEL AGENTE 909 
+ Selección del Escenario 


e Al ingresar un rápido código con los dos controles, puedes 
| saltarte cualquier parte de este excitante juego. Escoge el 
modo de opción en la pantalla del título y escoge la opción 
"Exit". Entonces mantén presionado los botones "L” y "Start" 
a en el control II y presiona el botón "Start" en el control 1. 
| Accederás a un nueva pantalla de pociones donde podrás 
- escoger escenario y área y chequear los sonidos del juego 
| antesdejugar. Cuando salgas de esta pantalla y comiences el 
- Juego, verás la apertura tradicional y luego te moverás al 


escenario y área que seleccionaste. 
oo a 


FOUHD 
20 


$ o? a d z 


Combiorís a una nube ear ES 
opción al apretar "L* y "Start" en el 
control Il y *Start* en el control |. 


LS, Antes de comenzar sp ió, escoge la 
0 isa de opción y escoge la opción 


Selecciona escenario y área, luego sal 


. O . na e sar los sonidos del ju vego 
o cambi de ambas pantallas y comienza en el 


los números con el bolón 


"Re. 


a a 
1. *T As AAA con a apertura Cuando comience la acción, serás 
n tradicional, no importa qué escenario enviado al área y escenario que ele- 
hayas escogido. giste. 
. $ > 
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E Del Agente 4312 
Areas de Puntaje Avanzadas 


En una edición anterior mostramos la ubicación de 3 áreas de 
puntaje que nuestros agentes descubrieron en los escenarios 
2,3 y 4 de este emocionante juego. Ahora han encontrado áreas 
escondidas en los escenarios 3 y 7 que incluyen toneladas de 
valiosos Power-Ups. el escenario está lleno de llamas y 
peligros volcánicos. Vuela en el área mostrada en las fotos 
cuando las centésimas (tercer dígito desde la derecha) de tu 
puntaje sea 3, 56 7. Tu nave desaparecerá y reaparecerá en un 
área llena de círculos rosados rompibles. Destrúyelos todos y 
descubrirás muchos aparatos que te darán puntos. 


a SBEEDUS SM VES 


para entrar a un área ce puntaje 


la fortaleza del escenario 7 tiene otra área de puntos. 


Hay muchas rutas que puedes tomar al ir por esta 


desafiante etapa. Para entrar a esta área, vuela a 


través de la sección centrar del curso. Cuando llegues 


al punto mostrado abajo, tu nave se transformará a 
otra área llena de puntos. Si los haces por otro camino, 
tu nave se estrellará. Trata de mantener al medio del 
curso, ya que los poderes y 
que recibirás te ayudarán 
más adelante para termi- 
nar este juego. 


Vuela cerca de la pesa end ám07 
aquí para ir a un área de puntos. 


e O e 07 
2. y 0 . . 
a o . de E ds 
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1 Del anate 599 


Al lora el enorme mundo del valiente Delnont dl nuestros 


agentes han descubierto 3 áreas escondidas donde puedes 
obtener muchos corazones, armas y comida. En el escenario 


3-1, caminarás hacia la derecha y comenzarás a descender a 


otraárea. Mientras vas bajando, verás unacolumna de ladrillos | 


a la izquierda. Si la golpeas con tu látigo, esta pared desapa- 
recerá y revelará un área llena de candelabros. 
E para obtener Legs 


7 PELS z 
y Et¡OCK Sa 
A NS *=J10.DbA >, 
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A rro CIR 


Hay muchos candelabros en la escalera 6-2 casi al llegar al | 
tercer candelabro, golpea el piso con tu látigo, inmediatamente 
abajo. Una de las rocas del piso desaparecerá y revelará una 


escalera y otra área de puntos. 


pet el piso ana iS o y tercer ndlebo en sea escena 6-2 el para 


descubrir van escalera. 


La escena 9-2 está llena de rocas magnéticas. Llegarás a una 
de ellas en una plataforma con una escalera al lado. Súbete a 
ella y párate cerca de la roca. Entonces, cuando el poder 
magnético de la roca se vaya, salta a la otra plataforma. Serás 
misteriosamente enviado a otra área de puntos por un corto 


tiempo. 


Golpea todos los candelabros que puedas antes de que seas 


pcia a donde estabas. 


E 
ET SA > 
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Si buscas un verdadero dasafío en esta misión para salvar el | 
mundo, puedes chequear el increíble nivel "Gamer" de dificultad 
con una rápida maniobra. Selecciona la pantalla de opciones y 


escoge "Game level". Ahora debes mantener presionado los 
botones "A” y "X" en el control II y golpea rápidamente la flecha 


direccional hacia la derecha en el control I hasta que aparezca | 


“Gamer” en la selección de "Game level". Cuando salgas de esta 
pantalla y comiences el juego, 1 


MODE £ 
Srerra. 


Mientras mantienes presionado 
derecha en el control | para escoger el nivel "Gamer". 


DEL AGENTE a me 


Nuestros agentes han descubieiios un ro que crea aun 
cambio en el demo de Super E.D.F. mientras las letras 


los botones "A" y "X" en el control Il, presiona 


"E.D.F." se deslizan por la pantalla, verás muchas naves 


volando sobre la superficie del planeta. En el control II, 
debes mantener presionado el botón "Start" y la flecha 
direccional hacia arriba. Entonces presiona "Reset" verás 
la misma apertura pero con un tiempo distinto. 


zr 


28 


y CLASSIFIED INFORMAT ION 


¡Del A Agente $123 


fado desafías a un equipo controlado por computadora en 


este ejercicio de Baseball, usualmente tu equipo es el primero 
en batear. Si quieres pitchar primero, puedes cambiar de lado 


al apretar y mantener presionado el botón "Select” mientras 


| estás escogiendo a tu equipo y a tus oponentes. Cuando el 
juego comience, serás el primero en pitchar. 


LACA 


Ud AR 0 


a presionado "Seloct" para comenzar lu juego de un mero E en 
r de 


Puedes cue los sonidos de Extra Innings sin jugar al 
activar un Sound Test. Cuando aparezca la pantalla "Mode 
Select", presiona el botón "Select" hasta que se iluminen los 
cuadros "Edit II Team", "Set Up" ó "Watch". Ahora apreta y 
mantén presionado los botones "L” y "R" y presiona Start. 
Presiona "Arriba", "Abajo", "Izquirda" ó "Derecha" en el 
control pad y presiona "B" para escuchar el sonido seleccio- 
nado. Si haces esto cuando cualquiera de los otros cuadros en 
el "Mode Select" esté iluminado, verás diversas pantallas de 
celebración que aparecen en el juego. 


ad uno de Los E Us da ros esté iluminado, presiona y mantén 
apretados los botones "L” y "R* y presiona "Start" sa lo Sound Test. 


Puedes acelerar el ritmo de este juego con un rápido código. 
Mientras escoges equipo mantén presionado los botones "R” 
y "L", luego presiona Start. Los equipos a ambos lados 
doblarán la velocidad normal. Esto te dará una ventaja sobre 
tu oponente si tienes ojos veloces y reflejos rápidos. 


NINTENDO POWER 


Del Agente $015 


En nuestro último número discutimos un código más bien 
largo para cambiar las capacidades de tujugador y tusoponentes. 
Ahora nuestros agentes han descubierto un código más corto 
que pondrá a tu jugador al tope de su juego en un instante. 

En la pantalla de selección de jugador, ilumina el nombre del 


| jugador que quieras escoger. Luego, en el control Il, presiona 


el botón "L” $5 veces, el "X" una vez. Cuando comiences a 
jugar, tendrás una incréble velocidad y poder y pasarás fá- 
cilmente los rounds del torneo. 


DONNA DEBBIE 


E A a preino naloorlL ra L, L | 
L,L,X,R,R,R,R,R,R,R,X. 


Del Agente 1707 


Te decimos cómo escuchar los sonidos de Over Horizon antes 
de jugar. Presiona y mantén "Arriba", Start y Select. Ahora 
pon "Reset" en la consola. Presiona "Izquierda" y "Derecha" 
para escoger los sonidos y "A" para escuchar la música y los 
efectos. 


cm BGM 0 


SE O 
FADE OUT 
EXIT 


: (GAME START 
CONTINUE 
EDIT MODE 


0 1991 HOT-B CO..LTD. 


Prosioná y manién "Arba", Start y "Select", 
Sound Tesi. Este tiene un "fado out" Único que 
lentamente. - 


presiona "Reset" para activar el 
es que el sonido lid 


Del Agente +389 


E nsrconec 


En este juego, usualmente, tienes sólo 5 oportunidades para 
continuar; sin embargo, nuestros agentes han descubierto un 
código que te permitirá continuar ilimitadamente. En la pan- 
talla del título, presiona y mantén el botón "Select" y "Abajo", 
luego presiona "Start". Cuando el juego se acabe, el mensaje 
“Free Play” indicará que puedes continuar todas las veces que 


quieras. 


Comienza tu travesía para eliminar a 
los monstruos del mundo. 


CONTINUE 


til: tira 
o o E 


TIME 10 


FREE PLAY 


El mensaje "Free Play" aparecerá 


A 
a tusvidas. 


continuar tu misión. 


Nuestros agentes han descubierto el secreto detrás de las ando E «ade 


puertas con signo de interrogación en este clásico de los 


$ e : E A É 
o q $ . y 
> .. o $ Ss $ 
a , $ a A se 
Ed a , E Sa 2d e 3 


arcades. Cuando abres las puertas con la marca "?" y 

sales de ellas, obtienes un elemento que parece ser 

escogido al azar. En realidad, éste está determinado 

por los centécimos (tercer dígito desde la derecha) de 
tu puntaje. Guíate por la siguiente tabla para saber qué 
premio obtendrás de acuerdo a los dígitos: 


Metralleta 
Escopeta 
Pistola 
Granada 
Corazón 


10UpP 


Entra a las puertas marcadas con un signo 


amplia variedad de elementos. 
rnLEE LL 
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Mi Del Agente ++023 


Salto al Nivel 20 
Puedes hacer un salto rápido desde el nivel 10 al nivel 20 en este 
juego de laberintos engañosos con un supersimple "Warp". Apenas 
veas la salida del nivel 10, voltea 180 grados y dispara a la pared. Se 
abrirá una nueva salida que te llevará al nivel 20. 


z A 


SNTE 


nivel 10, date-la vuelta y dispara. Revelarás 


un Warp hacia el nivel 20. 


+ 
| 
| 
| 


E 


om DERROTO A ASURA? 


sa el Hechizo "WALL” en ella 
para que todas sus magias de cu- 
ración la reciban tus guerreros. 
Ella acostumbra a utilizar trés o cuatro 
magias de curación por cada ataque y 
también muchas magias de vida. Debido 
alas frecuencias de magias de curación y, 
con un poco de suerte, puedes derrotarla 
incluso con uno sólo de tus guerreros que 
sobreviva. Mantente atacando contodolo 
que tengas. Cuando Asura te ataque, 
prepárate a perder más de 1000 HP. 


Asus Fioaht 
¿Hhite 
Cover 

Iten 


ara | reina ade la Villa d los Mon 
ai a sí misma. Usa "WALL" en ella para 
su magia. 


Asv4- Fight 
Dart 
Sneak: 
Ninja 
1iten 


Utiliza todo el ] dle a 
vencer a Ásura. Hs 00.000 puntos de 


experiencia si triunfas. 


1? ¿COMO VUELVO A ABAJO DE LA TIERRA? |]? ' 


ara llegar a la caverna de Eblana, 
necesitarás el Hovercraft (pequeño 
bote aéreo) que Cecil abandonóhace 
mucho tiempo atrás. Sigue las instrucciones 
de Cid y vuelve al Castillo Barón. En un 


y! ordered us to 
attack this hook to the 
Enterprise! 


No, it won” t take lons<s! 


Visita alos ayudantes de Cid en el Castillo Barón 
que cli el Gancho en y Pe primi 


patio del costado derecho del castilloencon- 
trarás a dos hombres que pueden atar el 
Gancho a la Aeronave. con el Gancho en su 
lugar, puedes elevar el Hovercraft (presio- 
nando el botón "A”) y llevarlo a Eblana, que 


Ve dica Hovercraft. Usa el 
bolón "A" para activar el gancho. 


está ubicado en una isla al sudeste de Baron. 
Busca la cima de la Torre de Bab-il. Ahora 
transporta el Hovercraft sobre los arrecifes 


. para llegar a la entrada de la Cavema de 


Eblana y así continuar tu aventura bajo tierra 


Vuela al sudeste de Eblana. Coal ol 
puedes llegar a la entrada de la Caverna. 


OR 


l tiempo y el dinero son importan- 
tes en esta etapa. Para obtener la 
Llave para encontrar la salida se- 
creta, debes terminar el Area Dos con 250 
o más en el marcador de tiempo. El truco 


Recoge monedas lo más rápido que puedas en 
el área 1. Con 11, irás a una fácil área 2. 


¿ COMO LLEGO A LA SALIDA 


está en recoger la mayor cantidad de 
monedas posibles en el Area Uno. Si 
recoges 11 monedas o más, llegarás a una 
Area fácil donde podrás volar. Sirecoges 
9 monedas, el Area Dos será un poco más 


o U)z= me 


Si ni siquiera necoges 9 monedas, tendrás que 
ifici 


tomar la más d área 2. 


difícil. Si tienes 8 monedas o menos el 
Area Dos será lentísima. Busca las mone- 
das extra en los bloques escondidos para 
obtener la Llave en el Area Tres para el 
atajo al Castillo. 


Al terminar el área 2 con 250 6 más en el 


marcador de tiempo, Mario alcanzará salida 
secreta. 


l secreto para pasar Chocolate 

Island 3 para que Mario pueda 

llegar a la Fortaleza es encontrar 
la segunda Meta, a la que puedes llegar 
volando o saltando desde Yoshi. En la 
mitad del trayecto puedes encontrar y 
recoger una Pluma. Si sacaste el Switch 
Palace Verde, busca un bloque verde cerca 
del final para una Pluma. La enredadera te 
lleva a una salida que no te conduce a 
ninguna parte. Ignórala y vuela hasta la 
segunda Meta hacia la derecha. 


ay 96 mundos en Super Mario 

World, pero puedes derrotar a 

Bowser sin visitarlos todos. Si 
te has perdido algún mundo, aquí está 
lo que hay que hacer. 
Primero asegúrate de haber encontrado 
todas las salidas secretas. Donde haya 
un punto rojo en el mapa, hay dos 
salidas, asegúrate de encontrar todas 
las salidas en el Mundo Estrella o no 
encontrarás el Mundo Especial. En el 
Mundo de Bowser, debes asegurarte de 
meterte en todos los tubos. 


avía no la tienes. 


¿COMO ENCUENTRO LOS 


ra que 


del mundo especial. 


Recoge la Pluma casi en la mitad de la etapa si 


edas llegar a las 8 etapas 


> : 


Vuela por abajo de la primera meta. Ahora 
legarás a la salida secreta, que te lleva a la 
rtaleza. 


Busca la Llave para la Forest Secret en Forest of 
Illusion 4. Más alla de esta última área está la 
Fortaleza. 


INTASY 


“¿COMO ENTRO A LA 
CUEVA DE MEDUSA? 


IL a única forma de entrar a esta lá Cueva de Medusa. Amanda será tu  rás el hechizo del hielo y perderás un 


Cueva es siguiendo las miste- ayudante en la Cueva, donde encontra- amigo. 

riosas instrucciones que te da un 
niño en el pueblo de Jadd. Desafortu- 
nadamente, debes sobornarlo primero. 
Dale la Bolsa de Fango que encuentras 
en el desierto al sur de Jadd. La pista 
que él te da es: "Palmeras...y 8." Se 
refiere al oasis desértico con un panto 
en forma de ocho y dos palmeras al 
norte. La pista también sugiere que 
debes caminar haciendo la figura del 
ocho alrededor de las palmeras. Si lo 
haces, el barranco se sacudirá y tembla- 
rá, dejando abierta la entrada perdida a lp le pide 
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pista del muchacho en Jadd, el Camina alrededor de il 


[osminti lin como sobomo, ve a este ta secirclo mecano 


cuevas más adelante, encontra- 

rás que el Hechizo de Hielo te 
será de gran ayuda. Cuando encuentres 
un cuarto con puertas que sólo se abren 
si algo se para sobre ellas, utiliza el 
Hechizo del Hielo. 
Congela a alguno de los enemigos con 
el Hechizo Icicle Ice. Cuando se haya 
vuelto un hombre de nieve, empújalo 
hasta el activador de la puerta. Ahora 


pon oi a E cl — — — = E tt 
ningún problema. cogio y crecemos y pen er E 5 a] 


E n la Cueva de Medusa y en otras 


este juego, necesitarás conocer 

una técnica muy útil para con- 
trolar el movimiento de tu Hechizo de 
Hielo. Usa el Control Pad para guiar al 
Icicle hacia su objetivo. Mirando hacia 
diferentes lugares, dirigirás el curso del 
Hechizo mientras vuela hacia el ene- 
migo. Esto es muy útil en cuartos con 
paredes internas que bloquean un tiro 
directo. También puede ser una técnica 


E n algunos de los calabozos de 


£ £ 
2í 24 


difícil en pasajes angostos. 
Sólo el hechizo del hielo puede ser 
manipulado de esta forma. 


Esta habilidad te será crucial en escenarios más 
avanzados del juego. 


STARTROPICS 


¿COMO PASO 
EL TUNEL FANTASMA? 


ay dos áreas engañozas dentro 

del Tunel Fantasma que pueden 

dejar a Mike pegado en la oscu- 
ridad. Cuando te encuentres con la Babo- 
sa, estarás muy cerca de un pasaje secreto. 
Elimínala y camina a través de la pared 
hacia la derecha. La segunda área tam- 
bién parece ser un camino sin salida, pero 
no lo es. Aquí, Mike debe saltar a lo que 
parece una plataforma angosta en la parte 
de arriba de la pantalla. De ahíen adelante 


podrás continuar solo. Elimina a la babosa con el yo-yo, ignora las La raya verde arriba de la pantalla pueda no 


escaleras y camina hacia la derecha de ella. parecer un lugar al cual saltar, pero lo es. 


¿COMO DERROTO A MAGAMA EL FEROZ? ? 


agama el Feroz no puede ser la plataforma y golpea el botón que Ahora Magama se hundirá y sus llamas 

destruído con medios con- Aparezca. se apagarán. 

vencionales como un ataque 
Debes destruír los dos lazos que man- MERA A . — 
tienen la plataforma de Magama fuera 
del agua. 
Hecho esto, Magama se sambullirá. 
Mientras esquivas los disparos de 
Magama, golpea primero el switch en 
la esquina superior izquierda del cuarto E | $ ==... = 
para que aparezca el botón al lado iz-... 
quierdo. PUR 
Cuando golpees ese botón, este lazo : 
desaparecerá. Ahora salta al segundo Salta al activador en la esquina superi izquierdo, — Salta l galo en la esquina inferior derecha de la 


switch en la esquina inferior derechade entonces el balón en el lado ¡ forma, entonces el botón final para 
E pri de SS iia a Magno S | 


NO TE PIERDAS EL PROXIMO NUMERO DE REVISTA CLUB NINTENDO _ 
Y DESCUBRE OTRO SENSACIONAL INSERTO NINTENDO POWER EN ESPAÑOL 


¡COMIENZA A JUGARI 


xi Exd 


Hablar de Tradewest es hablar de Battleto S 
aquí están sus nuevos juegos: 
BATTLETOAD IN BATTLEMANIACS 
Mientras se encontraban probando una mad! 
naria inventada por el profesor T. Bird, los 
Battletoads fueron sorprendidos por un extraño . 
A y enemigo que se- 
'¡ cuestró a Zits, entor 
A entraron por el portal 
y Y dejó abierto, para rest 
A] Battletoads para SN 
| gos más esperados; e 
| Una versión más avan 
y de los movimientos d 
| espectaculares, y los € ol 
a A 0 des d 
Y nocreas que porque los Battletoads hacen su arri 
nadal, ya que ahora aparecen en un juego para NE 
los Double Dragon; Sí, tal como leíste, el equipo b 
videojuego. 
Este además de ser un juego con mucha acción 
en gráficos, un ejemplo muy palpable es que en la 
se mueve a diferente velocidad, el piso da un efe muy similar al movimiento que tienen los 
pisos de id Fighter Il y eso verlo en el NES « es sorprendente -y tranquilizante- porque es una 
muestra de yyy — Y WIDOO 90000 PZOS0O | 
que los pro- MAR A Sl 009 2592 
gramadores, |' 
en este caso 
RARE,  si- [E 
guen ponien- ME 
do mucha fs 
creatividad WWE 
para el siste- WN: 
ma NES. e 


Rash y Pimple 

este enemigo 
a su amigo. E 
Uno de los jue- E 
ez pudimos ver 
el juego, don- 
personajes son : 
migos más gran- [ES 


uperNES se vayan a aoNidar del INES, >, ¡Para 
ide comparten créditos ¡con Billy y Jimmy!, 
ads y Double Dragon trabajan juntos en un 


elevado también incluye una gran mejoría 
a escena además de que hay un fondo que 


programa llamado Video Power con e A Arcade; pues bien, nr nos 
informó que él es el nuevo productor de las caricaturas de Battletoads y 
2más de que nos confirmó que ya ha hablado con 
s de habla hispana para aye sean exhibidas 


a | 
después de que se; 


"El bladas al español. 
A Enla conferencia dep 


de un equipo dej jóvenes pro- | 
gramadores ingleses de 
RARE. 

Recordando una pregunta el 
A que mucho nos han hecho [Miapa> 
| nuestros lectores, le pregun- MARA” 

EN] tamos a Tim qué se debía 
estudiar para poder producir 
O programar un videojuego y su respuesta nos sorpren- 
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dió por su sencillez."Para poder realizar un videojuego se tienen que estudiar videojuegos. Si estudias 
computación sin conocer los videojuegos muy difícilmente podrás desarrollar uno. Llegarías a ser 
excelente contador o administrador, pero no podrías desarrollar un videojuego. Los detalles técnicos 
en la programación son relativamente sencillos y pueden ser rápidamente aprendidos por cualquier 
persona que tenga buenos estudios, pero incluso muchos genios en computación que no conozcan 
de videojuegos será muy difícil que Pro uno". 

Seguimos platicando y nos habló de que su 
gente tiene mucha creatividad hasta en peque- 
i ños detalles ¡y se nota! Battletoads fue un exitazo 
A que salió de la nada precisamente por eso y 
¡haber reunido en un juego a los Battletoads y a 
4 ME Double Dragon fue también un acierto 

i creativo. 

E Estos chicos sólo se ven seriecitos por su 
origen inglés, pero su buen humor está plasma- 
do en los juegos de Battletoads. Ellos son: 
Simon Farmer del departamento de evaluación 
y prueba, Gregg Mayles, encargado del desa- 
rrollo de conceptos, Tim Stampler director del 
grupo y Kevin Bayliss creador de gráficos, todos 
ellos de RARE. 


Siguiendo con nues- 
trorecorrido llegamos 
al stand de Accolade, 
quienes están muy 
entusiasmados 
A; con los resulta- / 
dos deljuegode 
su nueva estre- 
j lla: Babsy, quien 
es un gato montes Y/' , 
, 7 — que debe ir avan- / / 
zando a lo largo es escenas donde hay varios peligros a vencer. Además «> 
- delos enemigos, también deberás luchar contra elterreno; ellos trabajaron mucho 
para que este Juego fuera espectacular (y tiene que serlo con 16 megas de 
dalla si aún no A conoces, te has perdido de una gran diversión. 
UIT ZA EY, " Otros de los juegos que presentó 
145] Accolade en este CES es la adaptación 
de la película Universal Soldier (Solda- £ ER 
do Universal) para SNES; este Juego WE A CO 
nos recuerdaunpocoa _ 
un llamado Super | 
4 Turrican y del que te 
¿v5] hablaremos más ade- 
lante, y otro que exhibió 
es un juego de Naves 
llamado Star Hawk, una | 
cuestión innovadora de 
este juego es que la 
mayoría de fondos se 
mueven a diferente ni- 
y vel dando un efecto de 


.s | 3-D. 
$ 


SUPER MIÑENDO. 


Como siempre, Bullet-Proof es una ampara que desa- 
rrolla juegos con los que de- pare eS 
bes pensar (y sobre todo pen- umi a 
sar rápido), fue una sorpresa fi Ps 
para nosotros saber que ellos E ¿ 
en America van a lanzar la versión de P_ %* 
SNES de Yoshi's Cookie, esto porque ham 
Fly llegaron a un acuerdo con Nintendo, f EXI 
y debido a que Yoshi's Cookie es una Hi iS 1 
- Variación de un juego qe ellos iban a pa A O Y 
lanzar! con E 
el nombre de Es 
Hermetica; eljue-| __ 
go es básicamen- | 
te el mismo que las 
versiones de NES | 
y Game Boy, peroentre | 
los detalles que aquí podemos encontrar | |: 
es que los fondos utilizados son los mis- | 
mos que en muchas escenas de Mario |. 
World. | 


E 


E pERIO A 


AÑ En esta versión de SNES metió su cucha- 
ra el papá de este tipo de juegos: Alexey 
11 Pajitnov, creador de Tetris. 
$] Otro de los juegos que prepara Bullet- 
Proof es Obitus, el cual es una combina- 
Él ción de R.P.G. y Aventura con muchas 
> innovaciones en estos 2 campos y el cual 
ssl es un clásico de computadora, en este 
o juego, tu has viajado en el tiempo y caído 
- en un extraño país llamado Obitus; para 
poder regresar a tu propio tiempo debes encontrar las 4 Gemas perdidas de la torre obscura. 
Al encontrarnos en el Stand de Bullet-Proof tuvimos la Pa Be entrevistar a Alexey Pajitnov 
el creador de Tetris. ——. q ] nn 
Aunque muchos lectores 
ya lo saben, Alexey nos | 
comentó que Tetris fue |... 
creado hace 8 años, cuan- |// 
do el vivía en Rusia. El, | (;/ 
jugando con sus compu- |. 
tadoras creó un juego de 
rompecabezas pero que 
no lo dejó muy satisfecho. 
Después de estarle 
pensando, le dio al 
clavo con el 
diseño de 
Tetris 


Ante tal 
E personaldiad 
9 no podíamos 


JM, por cierto su nombre viene de "Tetra" que 
Asignifica 4 y como verás en el juego son 
Jtodas las piezas posibles combinando 4 
== Cuadrados). 

) El Sr. Pajitnov se integró a Bullet-Proof 
Software desde hace 2 años. 


El texto en inglés dice: "Para los lectores 
de Club Nintendo ¡Jueguen Tetris!". 
El texto en ruso dice: "Salud desde Rusia”. 
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mos checar juegos muy, muy interesantes 
en juego don- ia 


la3 vikingos: Erik, 
¡Olaf y Baleog a 
A» . == escapar de una 
ll nave > espacial que los ha capturado; para ir |, 
ss] avanzando debes resolver diferentes laberin- | 
tos usando a los 3 vikingos, un muy buen juego |*/. 
que une la acción y rapidez mental para resol- | 
ver los laberintos o desactivar trampas. . i d 
Rock'n Roll Racing es un juego de carreras al ' nn ] 
== estilo R.C. Pro AM para SNES; escoge de entre 6 Poe máquinas y 
| pilotos (huma- 
| nos O aliens) |” JE A 5 
il para participar ["—=3 di 
en carreras del | >< o <S 
campeonato intergaláctico, 50 pistas te espe- IA A 
ran antes de que seas coronado campeón PO o E 
intergaláctico; una de las cuestiones más no- |) $ 2 37% 
tables de este juego es que la música de fondo 
así, como los efectos de sonido son estupen- | 
dos, además de que podrán participar 2 juga- 
dores a a mismo o 1emilR 


E Lord of the nos tel Señor de los Anillos) te 
| transporta al maravilloso mundo de magia y 


5 al Hobbit Frodo Baggins en su misión para des- 
| truir el anillo único, que tiene el poder suficien- 
: El te para devastar la tierra media. Conforme 
¿2 vayas avanzando encontrarás compañeros que 

"| se unirán a tu misión y así poder enfrentar al 
| demonio Balrog, uno de los servidores del 
a poderoso señor oscuro: Sauron; basado en un 


¿cx 
E E A E E 


R. Tolkien,Lord al the Rings es un increíble juego de aventura / R.P.G. ( así que 
ya sabes de dónde viene el nombre de Balrog.) El juego tiene muchas 
innovaciones como la de batallas en tiempo real, además de que la 
animación de los personajes es muy buena y el uso del mouse del 
SNES le agrega un gameplay más rápido. 
Para Game Boy Interplay pensó en los papás y pronto verán el 
volumen 2 de 4 in 1 Fun Pack con 4 diferentes juegos que te 
darán mucho tiempo de diversión como Dominó, Solitario, Yacht 
y Cribbage, para competir con- — 
MA, tra la máquina o dos jugado- 
res a través del Video Link. 
Nos llamó mucho la aten- 
ción este juego pues, has- | 
ta donde recordamos es el 
primero en incluir el juego de | 
Dominó, muy popular entre los | 
adultos. 


| como es el caso de The Lost Vikings, un muy 


¡| hechiceros; en este juego tú debes ayudar al 


clásico de la literatura inglesa, escrita por J.R. 


En el stand de Interplay, pudi- 


Ya en el número anterior te 
habíamos mencionado que 
Jaleco se encontraba desa- 
M- rrollando un juego llamado 
Dead Dance; pues ahora que 
| estuvimos s en su stand nos 

( te juego sí vendrá 
el nombre de 


parecido a Street | 
mos que de __. 
todos los jue- 
_gos de pelea 
A de este tipo, 

es el que me- 


y po. personajes 
O tiene (des- 
A Sl PUÉS de 
Street Fighter L——— 
11... obviamente), pe 


Je Brawl Brothers (que nosotros te dijimos que 
ce que están decididos a cambiarle el nombre a 
go es una versión muy mejorada en gráficos y 


: era qa Beat le pero 
todos sus o Sl j 


LD es un juego 
un tanto extraño, tu misión es la de guiar ex 
a todo tu ejército para luchar contra Hor- 
das de Goblins, caballeros obscuros o 


uy interesante que cuenta con 26 
s y sonido Dolby Stereo, además p 
que es compatible con el mouse de EA A 


El 4 /4 GN do a Lemmings. 
Pz e ca Entre los títulos lanzadi 


id 


| Iii as A remos cosas muy ns : Utopía para 
e E 7 ' Dí -90 muy al estilo Populous; también Super Bases 
; para NES preparó Bases Loaded 4; para Game 


(ya era hora de tener este juego en sistema portátil). 


OCEAN, para no fallarle a la tradición mostró su próxi i generación de 


juegos todos basados en sus licencias de películas, y aunque sean 
EE títulos los que aquí exhibió lo que hace que sez muchos juegos | 
-es, que cada título será lanzado para los 3 sistemas de Nintendo. 


JA ny COOL WORLD es la historia de un caricat ta llamado Jack 
( k A? dá Deebs quien es atrapado en un mundo extraño que él 
(A == deahora debe bus- [Wiz 
2... | / Car un portal para Pes 
Nx). j/ regresar al mundo PE 
XP“ normal; la trama de [Y 
: y este juego es la mis- Eirricacas 
' ma que la. de la pelí- P4s= +25” 
SP ¿ cula, de- : 


NO E ir avanzando a lo largo de la extraña ciudad y reunir pistas, para así poder 
LS Y] regresar al mundo normal. 

$4 ¡Y LETHAL WEAPON 3 está basado en las aventura de los policías Roger 
Murtaugh y Martin Riggs, quienes deben impedir una ola EE crimen quen se 
apodera de varios sitios de la ciudad COMO PTE AAA 
g centros co- [5 E, a qe 
Ai merciales, el PT 57 
metro de Los de ¿ S 


. : ) y bodega 
tuarias; algo muy notable es que la vers 
SNES es muyy diferente a las de NES y 
ya que en la primera ves la acción de l: 


"estilo del jue- | 
go es de o 
| lea tipo Double Dragon. 3F. 
| Otro juego sobre THE ADDAMS FAMILY que preparó 
Ocean es el que está basado en la nueva serie de 
animación de esta familia y que se llama 
| Pugsley's Scavenger Hunt, este juego es 
| muy parecido a la versión de Super 
pr - NES de Addams Family, pero aho- 
——— a ces esto e hechos 


> en una ca de a 
to de taquilla del mon 
| rassic Park 


o iva atracción de SEIKA 
- eneste CES fue la presentación 
- del juego Super Turrican para 
SNES y NES, este es un juego 
de acción en donde tú controlas 
a un super soldad que debe 


Ss decir que un] juego muy rápido y que requiere 

0 idad manual, y una cuestión muy impor- 
| versión de NES tiene el mismo nivel de 
os de los neos se mueven a diferente 


Masa tó SEIKA es The 
My Aquatic Games, 
SS en este juego de- 
58] bes participar en 


11 una serie de competencias, todas muy extrañas, como evitar que tus amigos 
Ey sean pescados. En este juego participa un personaje europeo muy famoso 

Eg llamado James Pond. 

Y si presentan un juego de acción y uno deportivo ¿porqué no presentar uno 

de estrategia? Troddlers es un juego muy al estilo de Lemmings, donde 

debes guiar a todos los Troddlers a un salida, pero debes realizar varias 

maniobras para que todos alcancen la salida. E 


a] 


J En Seta lambisn piensan en los jó- 

venes jugadores, ya que se en- 

cuentran lanzando unjuego basado 

| enla película de Mago de Oz. Tu 

misión es ir resolviendo pequeños 

| acertijos que se te van presentando 
1 rumbo al castillo del Mago de Oz; entucaminotevas encontrando con 
¡ nuevos amigos o diferentes items. = 


ARA Otro juego de ' A 

A ¿4 estrategia [A 
que presentó [mp2 
Seta es Ca- la 

coma Kni- 
ght, este juego está basado en un antiguo 
clásico de Arcadia llamado Qix donde me- 
diante un bunto (el Qix) debes ir formando 
cuadros en la pantalla los cuales se iluminan, 
y tienes que llenar ciertos porcentajes de la | 


- en la primera parte de juego aba coches de carreras F-1) pues esta 
vez debes competir en la F-1 pero del futuro; la temática del juego es un poco 
parecida a la de oe .. con sus respectivas diferenciazk 


x THQ Software es una compañía conocida por la 
dé gran cantidad de títulos que saca para los tres 
¡ sistemas, para Super NES esta vez mostraron títu- 
los como Ren 8: Stimpy, 2 dos personajes de car- 
caturas muy conocidos en los Estados Unidos. 
Otro de los títulos que preparó es el que está basado 
en la película Wayne s World y que aquí simplemente se llamó "El Mundo 
| según Wayne", en este juego tu debes guiar a Wayne, quien ataca con una 
guitarra eléctrica. Un tanto extraño ¿no? 
Y para no fa- 
llarle a la á 
moda, THQ también se encuentra lanzando ma 
un juego de 16 megas llamado Sports noRseaS 
Illustrated y Football 8: Baseball, aquí los 
2 juegos están muy bien diseñados y deta- | 
llados cada uno con diferentes opciones, 
- por ejemplo en el Fútbol Americano ves la 
Jjerspectiva completa del campo y cuando | 
realizas cierto tipo de jugadas verás cómo || 
hace un acercamiento a la jugada. z 
No creas que aquí paran todos los lanzamientos de THQ,, a lo largo de este año veremos juegos como Rocky 
8. Bullwinkle, Thomas the Tank Engine y The Great Waldo Search para SNES; para NES próximamente 
veremos Wayne's World, Ren 8 Stimpy y Thomas the Tank Engine y para Game Boy Race Drivin', 
Wayne's World y Ren 4 Stimpy 2 


No todas las compañías exhibieron muchos jue- 
gos; Absolute sólo presentó un juego para SNES 
llamado Toys y que está basado e en una hat ade 
del mismo nombre a 

i (parece que hacer 
ABSOLUTE | teegos.scora po 
L MON ANA A las o de 16 Mega: 
ENTERA AIN MENTI£ una nueva mod 
| donde debes salva 


tu a quien tiene una fábrica de juguetes 
fue secuestrado por su demente tío. / 


$ un juego Ñ 
estilo de Double 


— Y on titulos como Super 
o Dogeball y King o Rally; de su lí- 
a pr Load der > DOy: 


na es casi 
como Nintendo World a 2. Para 


Game Boy Próxima 
de n the Crash S 


a id 


Ub 4 BL ACTIVISION mostró dos] Juego: o: para SNES, el | dió | 
q Y primero es Alie P > : 


e Eociól a | a) 1 $e 
rior, donde debes [h s í 
ne entrar a , ritorio * 


E = ASCIWARE es la compañía que creó el super 
] Advantage, pero no creas que su campo de 
| acción es solamente el de aditamentos, tam- 
== | bién prepara un RPG para el mouse del SNES 
=== llamado Spell Craft; este RPG tiene escenas MM AN 2 

A de batalla muy parecidas a las de un juego PRE Sen E E a 


forero Kino SE, URSS 
llamado The Immoríal, pero a diferencia de los demás RPG's aquí los | 523; ES TES 


movimientos del personaje son determinados por el mouse. 


ó 


A O 40) 
IAS E sio de 
ne E S 
quee o dó a ES LES = 
Da OS yá 
e e , Had: , es 4 
SÍ. s so A A A A A NN A e e ee 
dE E E rra” 

EN ¡e | A A, : 
en a io : TA e 

E E) e 3 E a s > 


¿Qué opinarías de un juego tipo Lemmings ela 
pero en lugar de ayudar a pequeños seres, KN 
ayudes aseres humanos? Gametek preparó 
eljuego de Humans para Super Nes y Game ia 
Boy; como te dijimos, en este juego debes A 
ayudar a los humanos a progresar, y a que a > 

aprendan cosas nuevas. Aparte de The Humas, Gametek preparó también para Super NES, American 
Gladiators (basadoen O > 

elfamoso programade 
los gladiadores) y 
Kawasaki Caribbean 
Challenge, un juego 
de carreras de motos 
acuáticas. 


KEMKO (ya sin Seika, recorde- 
mos que apróximadamente 1 
año y medio se separaron) 
mostró interesantes títulos para AS 
Super NES, NES y Game Boy, 
=1 para Super NES tenemos la versión 
| de su juego más famoso: Top Gear | 
y 2, enestaversión siguen participando 
2 jugadores al mismo tiempo, pero 
han sido agregados nuevos factores 
¿| como coches nuevos y que en las 
| competencias influirán factores cli- 
>= matológicos como la lluvia, ahora si 
1 ti no te gustan las carreras y pre- 
¡eres la acción también veremos 2 títulos 
3 de Kemco dentro de este género, G2 
(Generation 2) y The First Samurai; en el 
primero comandas a un gigantesco robota 
luchar contra una armada invasora, un 
poco parecido en el tipo de juego a Ninja 
Gaiden, y el segundo es unamezclade acción 
(aventura con la misma perspectiva de G2). 
Otro de sus nuevos títulos son Kid Klown Y 
para Super NES y NES, Acce Harding: Lost RES ) 
in Las Vegas (Deja Vu II) para NES y Sword of Hope 2 para Game Boy. 


ES LESS 
z e 
5 ES 
FE 
A 
le án 
Adela sa ARA 3 
E E: de E 
o e | 


IREM presentó un juego tipo Street Fighter ll, llamado Street 
Combat, donde podrás competir contra la máquina esco- 
giendo a 2 diferentes peleadores o contra un amigo y así 
escoger a los personajes controlados .por la 
computadora; otro de los juegos que presentó se 
podría decir literalmente que está de "pelos", 
” > "Rocky Ro- 
dent" es un 


aptitudes q 
cambian depen- 
diendo el peinado 
que tenga... suena ex- “ 
traño pero es cierto y muy * 


chistoso. 


ii 


in juego de es- 
Aedo pl 


estrategia tú det 8s decidir cd oy 
dónde deben at: ar y defer er 

tustropas arano . 
se de La ista 


, (En total |%W 
amar el título del... 


. E 
ENCOUNTERED 
GREMLXITE 


| chos cinemas 


JVC es una marca muy conocida por 
su hit para Super NES, Super Star 
Wars, sus últimos juegos para Super 
un a de carreras 


lion, 

donde 

mane- 

¡Jas a un dragón que debe enfrentar- 

se a varios enemigos a través de 

| pequeños laberintos; otros de sus 
”| juegos para este '93 son Dungeon 

Master (un super clásico de 

computadora en el que E 

sebasaronmuchos  . ES 


AI 


juegos como Arcana), y Supe 
Empire Strikes Back, el cual 
- promete ser una super secuela 
ya que tiene 16 megas de me- 
moria. 2F 


Tal parece que la paznunca vaa llegar 
para nuestro amigo Mega Man, des- 
pués de que destruyó por cuarta 
ocasión los planes del Dr. Wily; pero 
esta vez las cosas han ido demasiado 
lejos, ya que Proto Man (sí, el mismísimo 
hermano de Mega Man) ha secuestrado 
al Dr. Xavier Light y liberó a 8 nuevos 
robots, contra los que a Man debe 
luchar. 


Como siempre, 
Mega Man trae 
. un nuevo as bajo la 
manga, ya que antes de ser secuestra- 
do, el Dr. Lightle hizo una modificación 
b  asuMega Buster haciéndolo 


o Wwasw3s7 ?ligualque su 
<A IÓN fiel mascota 
o > Rush, quien 
La “e también tiene 
z una serie de modifi- 


Brian: Como 
2, siempre, MegaMan 
obtendrá el arma 
del robot maestro que destruya. 
- Aquí te presentamos a los 8 robots 
contra los que se tiene que enfrentaren 
el orden recomendado, usando el arma 
del que acaba de eliminar, en el 
siguiente; obviamente contra Stone Man 
debes usar tu Mega Buster modificado. 
STONE MAN 
Como debe ser, en la escena de Stoñe 


Man verás que 
todo está hecho 
de piedra; quizá 
ia tu camino sea un 
RS Y poquito complica- 
A “a do ya que no 
EA Da tenesamas, 
ES > > y Pero para todo 
2 aquél que es 


todo un VEIBranO € en , los juegos de 


Mega Man no tendrá mucho problema 
en terminar esta escena. Debes tener 
unpoco de cuidado al enfrentar a Stone 
Man: cuando él dé un gran salto, 
pásate corriendo y cuando su salto no 
sea tan largo bárrete. 


- (CHARGE MAN .. 
Laescenade Charge YT 
Manesenunferro- FS 
carril muy largo; EN 
aquí enfrentarás z 
una gran varie- 48 
dad de enemigos =D $ 
como robots-ca-  ¿ UD 
beza o gallinas 44% — A 
mecánicas. Debes ser muy observador, 
ya que cuando Charge Man se ponga 
rojo debes escapar de él, y cuando 
vuelva a su color original lo podrás 
atacar. 


ISA 
IBP 


También debes tener cuidado cuando 
arroje carbón incandescente por su 
chimenea. 


WAVE MAN 
En una parte de la 
primera escena de 
Wave Man deberás 
avanzar en una 
moto acuática y 
ya después 47 
irás avanzan- 
do normalmente; quizá sea un poco 
dificil avanzar, ya que lo debes hacer 
de burbuja en burbuja, por bases con 
picos o caídas sin fondo. Para poder 
vencer más rápido a Wave Man usa el 
ataque al deslizarse. 


AAA 
FAIR 


y 4 paa 
e A . 


STAR MAN 
En la escena de Star Man la gravedad 
es muy poca, porlo cual debes ser muy 
cuidadoso al dar tus saltos, ya que 


- puedes perder el 
control sobre 
- ellos, aunque si 
sabes darle un 
buen uso podrás 
esquivar a algu- 
nos enemigos. 
=> Debes ser muy 
=> preciso al en- 
frentarte a Star o 

Man, ya que te atacará con estrellas GYRO MAN 
que lanzará al azar. La guarida de 

Gyro Man se 
encuentraenlas  ¿ 
alturas (para ser 
más exacto, en 

lasnubes) por 
lo que mu-  s 
chasveces 
tendrás que irsubiendo por es pero 
debes tener cuidado pues en este 


NAPALM CE 


atacarlo. 


llegara élde- 
5 berás enfren- 
tarte a muchos peligros como cascadas 
invertidas. Para entrentarte a él siempre 
bárrete para evitar sus disparos y 
entonces atácalo con Crystal Man. | 
| i 


camino encontrarás unos picos que te Un enemigo 
restarán energía, además de enemigos E DIT muy difícil 
> muy difíciles. Gyro Man te atacará “E 4 AY es sin duda 
E girando, por lo que debes saltarlo y Napalm Man, 
o cuando se pare es tu oportunidad de ya que para 
Qu) 


AER 
ETRE 
IA ANS > 


zo 


GRAVITY 
YA MAN 
En la 
AC WA “=” escena de 
Dad Gravity Man 
- E toda la grave- 
dad se 
invierte, así 
. que no será 
raro , que te veas caminando por los 
techos, lo cual puede llegar a ser muy 
complicado por el cambio de control. 
Para poder dañar a Gravity Man debes 
esperar a que él intente cambiar la 
gravedad para darle con el arma de En la escena de Crystal | 
Star Man. Man debes ser muy preci- 
¡ | so en tus movimientos, ya 
que muchas vecestendrás 
que saltar en pequeñas 
bases y esquivar los cris- 
tales que te caen. Cuando 
- fin te enfrentes a 
Crystal Man debes fijarte 
en cómo avienta sus cris- 
tales, ya que estos regre- 
san. 


j 
! 
| 


Virgin Games es una [5% 
NN marca muy famosa en | ” 
juegos de computadora 
| y que recientemente 
decidió entrar como 
licenciatario de  Nin- 
tendo. 
+ | Eneste CES mostró va- [2 
| rios títulos para SNES |. 
| lcomo Super Slam 
Dunk, un juego de Basquetball donde la acción es 
rápida y no da un momento de respiro; otro juego que 
vimos fue Super Slap Shot y que al igual que Super 
Slam Dunk debes ser muy rápido. Un excelente juego 
de Hockey sin duda alguna. 2F 
Pero no creas que Virgin nada más se especializa en 
juegos de deporte, también presentó 2 juegos de 
acción. Uno es un clásico de computadora llamado 
Wolf Child donde el héroe tiene una maldición y se 
transforma en lobo en una misión para rescatar a sus 
Al padres; y el otro juego es Mick € Mack Global 
2 Gladiators, donde 2 jugadores deben luchar contra 
= Unos extraños monstruos que se han creado 
| debido a la contaminación. Dl 
| Además de los juegos que ya te menciona- 35 
l mos también vimos Super Caesar's i%/¿; 
Palace, otro juego de casino con gráficos y 
sonidos digitalizados y donde podrás apostar 
en los clásicos juegos como Black Jack, Rule- 
ta y Slots. Si no lo sabes el Caesar's Palace es 
«uno de los hoteles-casino más famosos y de 
4 más tradición en Las Vegas. 


Sony Imagesoft también tiene licencias de pelí- 

E, ON Y culas que presumir, ellos adquirieron la licencia y 
—. trabajaron intensamente, y se nota, en un juego 

| basado en la película de Francis Ford Coppola, 

Drácula, que hace unos meses se exhibió en 
todo el mundo. Hay 
mucho que hablar de 
este juego; el modo 
de juego es de esos 
que nosotros llama- 
mos "de lado" y don- 
deel da posee una 
espada para atacara 

IMAGESOF 1. sus enemigos; ade- 
más ellos también anunciaron que Drácula 
también está disponible en NES y Game Boy. 


¿Qué opinas detodoloque vimos? sin duda queparamuchosjugadoresde SuperNES, 
NES y Game Boy, alguno de los juegos mencionados en este reportaje ya son muy 
conocidos, Pero esperamos que este material les sirva a ellos y a otros videojugadores 
que no los conocen. Quizás hayas notado de que no mencionamos a algunos 
licenciatarios, pero eso es porque no todos exhibieron y además sólo mencionamos a 
quienes exhibieron cosas nuevas. Ahora sólo nos queda esperar el Summer CES de 
Chicago donde esperamos encontrar el CD-ROM de Nintendo. Por el momento los 
aficionados a Nintendo, ya tenemos mucho en que entretenemos y los que no lo son 
verán en estos juegos el pretexto perfecto para acercarse a laBacción. 


4 | 


a PRINCE OF PERSIA 
o - ¿Cuál es el mejor tiempo en el 
“que puedes terminar el nivel 1? 
Manda el password 


de tu mejor tiempo. 


| eo CI)STAR FOX 


. Existe una razón importante por 
y la que Star Fox lleva ese nombre 
¿Cual es? 


| , RESPUESTAS 
MDM== 71D) sHADowGATE 
| ¿Cómo puedo permanecer en el cuarto de fuego sin tener 
ll puesta la capa? 

A | same || Siempre aparecerás en el cuarto anterior al que te eliminan. Si tú entras al 
a g cuarto de fuego el calor te obligará a regresar al cuarto de los espejos. Si 
a a on scams Bl en él te suicidas o pones SAVE y Reseteas, al empezar de nuevo apareces 
so Fees surcine wee Y Ben el cuarto de fuego sin que el calor te saque. 


HELP _1N YOUR QUEST! 


: jugadores de Nintendo sólo llegan a serlo gracias a que no se dan por vencidos al primer 
constancia aplicadas en tu vida te darán el éxito en todo lo que emprendas. 


030 SUPER MARIO WORLD 


010 


DE 
ONO 


DABLD po ¡UE 0% a 
XS xx 0) = Sc onto 
E] 


) presiona Asin soltar e ot tones. C).- -ASÍ quedarás arriba sin que la pantalla e y cuando 
oco aparecerá el cerrojo como en la foto. - 
as cosas de Super Mario World pero pocos se han detenido a estudiar cada etapa y descubrir todos 


él. Te aseguramos que si lo haces tendrás diversión para mucho tiempo. Si eres de los que sólo 
UE 90, jamás podrás entender EN menos descubrir dónde radica su gracia e interés. 


'eguramente ya estarás familiarizado con los movimientos de Mario, pero 
| 3 Bimovimientos nuevos.  — __ ce . 

e AD __ MOVIMIENTOS 
| IZQ+B, DER+B 


o Correr a QA o 
o | Agacharse o bajar por los tubos 
| Correr la pantalla hacia abajo 
[ARRIBA+B__— | Correr la pantalla hacia arriba 


Subir por los tubos o saltar alto IS 
FA “Saltar (Dependiendo del tiempo que lo dejes presionado, dará saltos pequeños o grandes) 
| (Si lo dejas presionado cuando caes sobre un enemigo rebotas muy alto) o | 
| SPIN JUMP-Sirve para romper algunos bloques o sacar las monedas e implementos. 
| (Sólo lo puede ejecutar Super Mario y Fire Mario a 

| Lo dejas presionado para tomar los caparazones de los Koopas. 
- | Comienzo del juego y pausa | 
| Si entras nuevamente a las escenas que ya terminaste y pones pausa, 
| al presionar SELECT te podrás salir de la escena. 


- CONOCELOS PODERES Y LOS ITEMS 


| Burbujas.- Cuando entres a 
5, | una burbuja deja presionado 
| A para elevarte. (No toques 
el agua). 


| Mario.- Con él 
| puedes pasar 
- | por los caminos 
== muy pequeños. 


| Bolsa 
| con 50 
- monedas 


Fire Mario.- Puedes 
disparar con B para 
| eliminar algunos le 
enemigos y bloques. Flor ff 


| Super Mario.- 
| Puedes ejecutar 
| el Spin Jump. Nr 
|. Hongo EeES 


E Invencible Mario.- Al tomar la estrella eres invencible por 15 segundos. 
== :.. | Del quinto enemigo en adelante que elimines con este poder te dará 
+2 | 1Up. (Al eliminar a 100 enemigos aparece una estrella) | 

| a Estrella 


7] Bunny Mario.- Puedes saltar muy alto sin necesidad 
| de presionar ARRIBA | Zanahoria 
|- Si saltas y dejas presionado A bajará poco a poco. 

| - Si presionas repetidamente A bajará muy lentamente. 


Space Mario.- En la Luna tú 
puedes dar saltos lentos, pero 
cuando estás en la última etapa 
dejas presionado A para subir. 


| Campana.- Tócala 
| y si eres eliminado 


| comenzarás ahí. 
| nuevamente. 


En la esquina supe- 
rior izquierda encon- Si te colocas a la iz- 
trarás un 1Up. - Quierda del cuarto blo- 
Al final tienes que en- que y saltas aparece- 
trar por la puerta de rá una estrella. 
arriba para llegar a ] 
Space Zone. 
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SPACE ZONE 
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Llega hasta la orilla dere- 
cha sin eliminar los ene- 
migos, toma la estrella y 
regrésate corriendo, pue- 
des hacer hasta 3 vidas. 


Hasta que juntes las 6 
monedas podrás entrar al 
castillo de Wario. 


Ea 


NOOO POOOCOCOOOON 
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Aquí puedes gas- 
tar las monedas 
queacumulas para 
obtenervidas, flor, 
hongo, zanahoria, 
monedas o nada. 


ó 


Rompe el bloque del centro 


más cara, ahí puedes| |, | 
dela W para obtener un 1Up. 


ganar hasta 99 vidas. 


Colócate como se Saca la estrella y al tomarla 
ve en la foto y salta : salte inmediatamente para 


Colócate en el lugar que se Para obtener 1Up 
ve en la foto y salta para 
obtener 1Up, después pue- 
des utilizar el bloque para 
llegar hasta arriba. 


Rompe el blo- 
que para obte- 
ner un 1Up 


ZA 


Párate sobre 
el primer blo- 
que y salta 
para obtener 
1Up. 


Aquí fácilmente elimina- 
rás enemigos para agre- 
garlos a tu marcador. 


Después de pasar la campana 
déjate caer por el hueco para 
llegar a un camino donde ob- 
tendrás una zanahoria. 


A la derecha está la salida pero 
arriba está la salida a la escena 
secreta. 


ze 1ec66 
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Salta alto y llega flotando al tubo 
de la derecha para llegar a la 
escena.secreta. 


ADDED 
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que hay arri 
ba. Salta de- 
bajo de donde se ve la estrella para 
que aparezca). 


(Jefe) Pégate a la izquierda e inmediatamente que 
el jefe se lance hacia ti salta y permanece flotando, 


después de que le caes pégate a la derecha y E 
repite la jugada. A 


(Jefe) Si llegas con Fire Mario|. 


a e simplemente dispárale rápidamente) | JEStter tetas 


9 


Casi al final de la primera ba- - | 
rra de bloques encontrarás una 
zanahoria al romber el bloque. 


- Alllegar al tubo horizontal mét 
te en él y saca la flor escondida 
como se ve en la foto, después 
sigue a la- derecha; al llegar 
bloque saca la estrella, tómala 
regrésate para hacer vidas con 
los koopas. o 


- Al principio de la se- | 


| | Saca los bloques es- 
gunda barra de blo- | | condidos como se 
ques encontraras | pera ve en la foto para 
una flor al romperel |: _.”” $ llegar a un camino 
cuarto bloque. | ¡ lleno de monedas. 


Al comienzo de la | 
tercer barra de blo-|___ « 
ques encontrarás |. 
un 1Up al romper el |. 
tercer bloque y casi 
al final. | 
Si rompes el bloque 
que se ve en la foto | 
obtendrás una bol- | 
sa de monedas. | 


( 


Al llegar a donde hay 5 bloques con signo de 
interrogación, salta para aparecer unos blo- 
ques como se ve en la foto, después dispá- 
rale a los bloques que tapan el tubo para que 
puedas llegar a la salida que te llevará a la 
escena secreta. j 


(Jefe) En cuanto salga el jefe dispárale 
y salta tratando de caerle por arriba; Flo 
colócate del lado contrario al que se|!-.. 
metió y repite la jugada. || 
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Alquiler Venta 


Parasersocios de 
PICADELU CLUB dos 
fotos (3x3), documento 
de identific ación 
(autorización del padre 
para menores) 

y 35.000,00 


Compra y Cane 


CC. Cinemas Cabecera Local 11 Tel. 430635 
LA. No. 517 Bucaramanga 


pu pm NN. Pa 
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- NATACION 
EN EL CLUB DE EMPLEADOS OFICIALES 


Cursos de fútbol - Baloncesto 
Voleibol - Karate - Cursos vacacionales 


Tarifas especiales para estudiantes, 
afiliados y particulares 


Teléfonos: 250 4281 Calle 63 N? 47-06 


250 0100 Santafé de Bogotá 
Ext: 196 


Ahora en Colombia 


-  Amplie sus conocimientos 
leyendo la revista mensual 
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- son de bastante peor calidad que el 


- actor, experto en artes marciales; 


¿Me pueden dar más información combatir son los siguientes: 
de Street Fighter 1? RETSU (Japón); un peligroso 


DARIO ESTEBAN CARDOZA guerrero samural. 
Bs.As., Argentina GEKI (Japón); un misterioso y 
MARTIN F. MESTRE mistico ninja. | 
BIRDIE (Inglaterra); un gigantesco 
punk. 


Por supuesto que si, primero te EAGLE (Inglaterra); un agilísimo 


- contaré que en este juego sólo peleador. 


puedes jugar co Ryu (player 1)ócon JOE  (U.S.A.); un musculoso 


Ken (player 2), los gráficos y sonidos peleador callejero. 


Street Fighter Il y los enemigos a boxeador. 


¿Me pueden dar más datos sobre FIREBALL, SLIDING_ SHADOW 


KICK, SPLITS PUNCH. 

SONYA: Ella es una agente de 
fuerzas especiales, su misión es 
atrapar al despiadado Kano; 
A continuación te daremos algunos movimientos especiales: FORCE 
datos de estos personajes, pero WAVE, FLYING AIR PUNCH, 
¡prepárate!, ya que pronto vendrá DOUBLE LEG GRAB and SLAM. 
mucha información sobre este RAIDEN: El es el amo del rayo y la 
juego, con fotos y todo. energía eléctrica; Movimientos 
LIU-KANG: Es un esforzadísimo especiales: TORPEDO PUNCH, 
karateca, miembro de la Lotus TELEPORTATION, LAIGHTNING 
Society; movimientos especiales: BLAST. 

Orange Fireball, Flying Thrust Kick. SUB ZERO: Miembro de un 
KANO: Miembro de la maligna misterioso clan, es un poderoso 
Organización del Dragó Negro, es ninja; movimientos especiales: ICE 
un descabellado asesino; BLAST, POWER SLIDE. 
movimientos especiales: HEAD SCORPION: Es un extraño 
SMASH, SPINNING ROLL, KNIFE humano mitad robot, que lo único 
TRHOW. | que desea es vengarse de su rival 
JOHNNY CAGE: Un famosísimo SUB ZERO; movimientos 
especiales: SPEAR and CORD, 
movomientos especiales: GREEN TELEPORT PUNCH. Fo tx 


los personajes de Mortal Kombat? 
RODRIGO GONZALEZ M. 


MIKE (U.S.A.); un poderoso ex- : 


LEE (China); un antiguo experto del 
kung-fu. : 

GEN (China); un maestro de artes 
marciales. 


- ADON (T ailandia); un campeón de 


kick-boxing. | 
SAGAT (Tailandia); es el mismo que 


ya conocemos. 


En resumen, este es el primer Street 


Fighter, pero debes tener presente 


que este juego no está disponible 
para Super NES y sólo lo puedes 
jugar en arcade. : 


¿Cuál es la mejor estrategia para 
derrotar al jefe de la etapa 4”? 
DIEGO ROLDAN M. 


Si quieres eliminarlo sin- mayores 
problemas, sigue atentamente 
esta estrategia: Debes esquivar 
los rayos reflectores que el 
enemigo te lanza desde su 
centro y ubícarte en la esquina 
superior izquierda para evitar los 
disparos desde el lado superior 
de su cañón. Mientras haces 
todo esto, debes mantenerte 
atacando con super disparos 
hacia el centro del jefe. Estos 
tiros los obtienes al presionar el 
botón B hasta que el medidor de 
poder se ponga de color naranja 
y comience a relampaguear. Con 
3 ó 4 super disparos, bastará. 


Maz 


STREET FIGHTER 


¿Cuál es la história de los jefes de 
Street Fighter 11? 
GONZALO STWARDO 


'BALROG: Boxeador profesional 
que debido a una enfermedad 
sicológica (locura), lo expulsaron 
de la asociación mundial de 
boxing. Para sobrevivir se dedicó a 


las peleas callejeras en las vegas. 
VEGA: Un personaje extrema- 
damente vanidoso, que lucha para 
demostrar que es el mejor. Su 
máscara es una protección para su 
delicada cara. 

SAGAT: Era el campeón de Street 
Fighter |, hasta que Ryu lo venció 
con un poderoso Dragon Punch, 
que lo marcó con una horrible 


FINAL FANTASY 11 


¿Cómo puedo destruir al muro que 
avanza en Sealed Cave? 
GUILLERMO INFANTE 


Utiliza un ataque en conjunto, es 
decir, con todos tus guerreros. Haz 


CASTLEVANIA IV. 


¿Cómo elimino a la Momia en la 
Torre del Reloj? 
JOSE LUIS PIRAGINO 


Es muy simple. Lo que debes 
hacer es saber bien donde pararte 
a la hora de que te ataque la 
Momia. Cuando lo haga desde la 
repisa que está en la izquierda, 


ponte al medio del reloj, arrodíllate- 


y golpéala con tu látigo. Pero 
cuando aparezca en cualquier otro 
lugar de la pantalla, salta 
rápidamente a la repisa izquierda y 
atácala desde ahí, pero sin 


agacharte. 
Maz 


que Rosa use "Slow" en el muro, 
ya que así los daños Que recibirás 
serán menores. También haz que 
ella misma emplee "Fast" en toda 
tu tropa para aumentar la cantidad 
de daño al muro. Para hacer un 
ataque, Kain debe saltar y Rydia 


ACT RAISER 


¿Cómo se mata al Dragón del 
acto 1 en Altos? 
JORGE CABALLERO A. 


Antes de ingresar al nido de este 
maléfico Dragón, recoge manza- 
nas y los proyectiles de espada de 
las esferas de la luz en la primera 
catarata. Luego, al enfrentarle, pá- 
rate en la plataforma del centro y 
manténte atacando su cabeza, ya 
que es su parte vulnerable. Utiliza 
proyectiles de espadas para gol- 
pearlo de lejos y párate a un cos- 
tado de la plataforma donde estás 
para evitar que el dragón te toque. 


AR 


cicatriz en el pecho. Ahora busca 
venganza. | 
BISON: Es el personaje más pode- 
roso de este juego, es el jefe de 
una organización de narcotrafican- 
tes. Bajo su orden fueron muertas 
muchas personas, entre ellas se 
encuentran el copiloto de Guile y el 
padre de Chun-Li. 


Fox - Max 


utilizar el hechizo "Virus" mientras 
Edge y Cecil utilizan todo su poder 
para así acabar con este enemigo 
de una vez por todas y obtener el 
codiciado "Dark Crystal". 

Maz 


S. GHOULS'N GHOSTS 


¿Cómo puedo eliminar al jefe de la 
etapa 1-2? 
MARIO ZAQUEL 


Debes atacar su punto débil: Su 
pico. Golpéalo justo cuando estire 
su cuello, ya que ahí es más 
vulnerable que nunca. Para 
guiarte, esta maligna ave extiende 
su cuello después de hacer una 
pausa y sacudir su cabeza. Trata 
de mantener a tu enemigo siempre 
a la derecha para tener mayor 
posibilidad de atacarlo. Mantente 
corriendo, saltando y disparando 


hasta derrotarlo. 
Mar 


SUPER MARIO LAND 2 
Todo lo que faltaba 
> decir de este 
"¡NY TOON BUSTS LOOSE super videojuego. 
La aventura de . 
vivir un día genial 
en ciudad ACME 
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SUSCRIBASE 
YA 


Y LE OBSEQUIAMOS EL CASSETTE CON LA BANDA SONORA DE LA 
PELICULA “SUPER MARIO BROSS” 
“CANTIDAD LIMITADA” 
(Válido sólo en Colombia) 


Envíe el cupón 0 llame por teléfono 


EN BOGOTA: 4139449 LO 
am F y ERA DE BOGOTA: Llame sin costo al 9800 1944 o 


REVISTA CLUB NINTENDO: Valor suscripción anual Er E 


FORMA DE PAGO 
EFECTIVO L - CHEQUE L| (Cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas $.A.) 


TARJETA DE CREDITO (Válido sólo para co ala ds 
DINERS | DIFERIDOA 1.2 l8 (4 isjiejl7] [10] [11] [12] (Meses) 


CREDIBANCO | CREDENCIAL | a 
No. | | | | | | IE] | Ñ | HN | (Favor colocar todos los números) 


ESPACIO PARA DILIGENCIAR INTERNAMENTE Distribuidoras nidas S.A, 


Código Establecimiento Nit: 800-085.198-6 
. “e Transversal 93 No. 52-03 
No. de autorización . Tels.: 413 93 00 / 413 96 66 Santafé de Bogotá, D.C 


| an me Calle 64 N* 88A-05 Interior 19 . ] 
DISTRIBUIDOR AUTORIZADO | "Tél: 224/6967. Fax: 224 6887, Santafé de Bogotá, Colombia. 
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